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informadtica na sociedade moderna néao se limita as atividades cientificas ou

de pesquisa. Ela atinge todos os setores ou atividades profissionais,

transformando-se em uma ferramenta poderosa e eficiente para todos os usua-

rios. Nesse sentido, a CP — Computadores Pessoais vem desenvolvendo com-

petentes equipamentos, colocando a disposicao da sociedade a mais avancada

tecnologia em computagao. Para a area da Educacdo, ela desenvolveu o

DIDATA, sistema utilizado com surpreendentes resultados no Colégio San-

to Américo. |
Mas, dependendo da necessidade do usudrio e do software adequado, os com- |
putadores pessoais podem ter qualquer tipo de fun¢do: de um inteligente pro-
fissional a um divertido jogo. Nesta temporada de Formula 1, por exemplo,
o CP 500 vai as pistas para apostar na Lotus, enquanto que um CP 400 CO-
LOR ajuda nas comunidades agricolas da regido amazonica. Mas estes sao
apenas alguns exemplos do que pode fazer a informatica. Na verdade, sua
utilizacao ¢ ilimitada e cumpre um papel histérico no desenvolvimento cien- -'
tifico e tecnoldgico.

Dai a responsabilidade da industria nacional, que tem a sua frente o desafio

de fazer com que o Brasil deixe, a médio prazo, o Terceiro Mundo ¢ passe

a conquistar os beneficios de uma sociedade que controla as tecnologias da

informacao.

Carlos Roberto A. Gauch

Analise e Criagdo de uma Mala Dire-
ta.— JII: Barte..d .l 8

Curso de BASIC — Ligao VIII.... 9 |

Agenda (cursos e eventos)........... 2 % —
GIALTAS edvssasoonivorperssstandossns 273
i Colégio Santo Américo: a informatica
Software Houses .....houurseadevanses 4 na educacao . bt a s 13 e 14
(@) 013023 2GY6) SRS JRSE A YN SO B 7 P 500: a impressora grafica para qual-
0 ada de Formu- 1 quer microcomputador...... oy e 15
O Mundo da Informatica.... 10 ¢ 11 Nesta tempord itica sai dos \©

la 1, a informa

na Lotus
Telematica & 1 pastidores € apo-tt m todos |
LB {82 ey i o i S S R 4 dc Ayflon Senﬁa- € |

émios, com ©
BICas- . cbeeeis e Ry 4 12 os Grandes Pre No Encarte Especial, uma planilha ele-
cp 500 __——  trénica e uma agenda para o CP 400
Y g COLOR.




EDITOR E DIRETOR RESPONSAVEL
Leonardo Bellonzi

DIRETOR GERAL
Marino Lobello

\ il o
5"] i .ﬁsiﬁ-:‘ﬁ o]

DIRETOR
Carlos Roberto A. Gauch

REDATORA
Marta Regina de Souza

COLABORADORES
Departamento de Software |
da CP Computadores Pessoais Lida. |

PRODUGAO EDITORIAL
Sonia Aparecida da Silva

REVISAQ
Sueli A. Mazze Cerchiaro

DEPARTAMENTO DE ARTE

Diretora: Ethel Santaella Lopes
Diagramagdo: Wilson Roberlo Thomaz
Arte Final: Sueli Andreato,

Sebastido Nogueira

PRODUGAO GRAFICA
Vagner Vizioli

DEPARTAMENTO COMERCIAL
Gerente: Ivan Jubert Guimardes
Assinaturas: Vera Licia Marques de Jesus

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDADE
Jodo Conte Filho

Composigdo: AM. Produgdes Gréaficas Lida.
Fotolito: Priscor Ltda.

Impressao: Cia. Lithogréphica Ypiranga
Geragdo Prolégica & uma publicagdo da EDITELE — Edi-
tora Técnica Eletrdnica Lida. — Redagdo, Administra-
40 e Publicidade: Rua Casa do Ator, 1060. Telefones:
5420602 (Assinaturas), 531-5468 (Administragdo),
5321655 (Publicidade) e 240-8305 (Redagdo) — CEP
04546 — Vila Olimpla.

CAIXA POSTAL 30.141 — 01000 — S&o Paulo — SP.
Tiragem desta edigo: 22.000 exemplares.

Todos os direitos reservados; proibe-se a reprodugdo par-
cial ou total dos textos e ilustragdes desla publicagdo.
Proibida a venda, saparadamente, do encarie especial
de programas.

CURSOS

BASIC — Cepe — Centros de Proje-
tos Especiais do Instituto Santa Ama-
lia. Objetivos: preparar programador
em linguagem BASIC, interpretar e al-
terar programas existentes no merca-
do e desenvolver pequenos sistemas.
Av. Jabaquara, 1673 — Sdao Paulo —
telefone: (011) 276-3369.

Linguagem e Software — Instituto
Compucenter de Informadtica. Cur-
sos de extensdo universitdria ou pa-
ra profissionais de todas as areas de
atuacgdo, estudantes e interessados em
informatica. Rua Bela Cintra, 746 —
19 andar — Sao Paulo — telefone:
(011) 255-2091.

Operacio e Programacgio — Sed Cur-
sos. Cursos, para adultos e criancas,
de operagdo, linguagem, programagao
e andlise. Rua Loefgren, 1227 — Sido
Paulo — telefone: (011) 549-8902.

Operacio e Linguagem — Instituto
Italiano Eugénio Montale. Cursos pa-
ra adultos e criangas. Operacdo, lin-
guagem, programacao e analise. Ave-
nida Angélica, 688 — Sdo Paulo — te-
lefone: (011) 66-9199.

COBOL, FORTRAN — Fundacao

Armando Alvares Penteado (FAAP)
— CPD. Virios cursos de extensao

Protexto

Possuo um CP 500 com dois drives e
gostaria de mais informacgdes sobre o
software Protexto, principalmente so-
bre Carta Padriio, pois nio hd nenhu-
ma explicacio no manual de operacio
desse programa.
Luis Tadeu M. A. da Silva
Rio de Janeiro — RJ

Caro Luis, com o Protexto vocé tem
um dos melhores editores de textos na-
cionais — o que permite varias opgoes
de edicdo. No caso da Carta Padrio,
siga estas instrugoes: digite sua carta,

AGENDA

universitdria, programacgdo e analises
em BASIC, COBOL, FORTRAN.
Rua Itatiara, 226 — Sdo Paulo — te-
lefone: (011) 826-4233.

Planilhas Eletronicas — Programa:
Introducdao, Conceitos Basicos, Co-
mandos do Supercale, Técnicas Avan-
cadas. Data: 20 a 23 de maio. Taxa
de inscricdo: 30 ORTN’s. Compucen-
ter Microinformatica. Telefone: (011)
255-5988.

Banco de Dados — de 22 a 24 de maio
— ADP Systems — Divisdo de Ensi-
no. Programa: Introdugdo, Geréncia
de Arquivos, Modelos de Dados, Sis-
temas de Geréncia de Banco de Dados,
Projeto e Administragio de Aplica-
¢oes, Tendéncias de Pesquisas e Desen-
volvimentos de Banco de Dados. Lo-
cal: Centro de Convengoes Rebougas
(Avenida Rebougas, 600 — Sdo Pau-
lo). Taxa de inscricdo: 50 ORTN's.
Inscri¢do pelo telefone: (011) 223-7511.

DBASE — De 29 a 31 de maio. Cur -
so de dBase II. Horédrio: das 9:00 as
17:30. Servimec — Rua Correa dos
Santos, 34 — Bom Retiro — Sao Pau-
lo — telefone: (011) 222-1511.

Especializacoes — ABACE — Asso-
ciagdo Brasileira de Administragao e
Conservacdao de Energia — oferece
os seguinte cursos: Robdtica, Auto-
macgdo, Controle de Processos CAD/
CAM, nos‘dias 16 e 17 de maio; e In-

normalmente, mas reserve espaco pa-
ra as varidveis, que deverdo estar limi-
tadas por barras (/). Dé um nome para
este arquivo e grave. Depois, abra um
Nnovo arquivo para as variaveis. Mas,
atenc¢do: as varidveis deverdo, também
neste arquivo, estar limitadas por bar-
ras (/). Grave este novo arquivo. Abra
novamente o arquivo da carta. Em
seguida, acione os comandos @ F.
Seu computador pedira o arquivo a
que vocé quer unir sua carta. Digite,
entdo, o nome do arquivo das varia-
veis. Pronto: agora é sé dar o coman-

do @ P, para a impressdo. Veja o
exemplo abaixo:
Arquivo 1 Arquivo 2
/nome/ /Luis/
/empresa/ /XX/
/endereco/ /XXX, XX/
/cidade/ /Rio de Janeiro/
(texto) (varidaveis)

GERACAO PROLOGICA



terfaces e Periféricos para Microcom-
putadores, nos dias 20 e 21 de junho.
Maiores informacgoes: Avenida Paulis-
ta, 2073 — Horsa | —¢j. 1020 — Sao
Paulo — telefone: (011) 285-2490.

EVENTOS

Expo Soft 85 — A exposi¢do serd rea-
lizada em Sdo Paulo, de 24 a 26 de ju-
nho no Centro de Convengdes Re-
bougas. Durante o evento, estario ex-
postos produtos e servigos como soft-
ware de base, software aplicativo para
qualgquer computador, servigos de fi-
me sharing, birds de servigos, consul-
torias e editoras.

Y Congresso da Sociedade Brasilei-
ra de Computacio e XI Conferéncia
Latino-Americana de Informsdtica —
Esses eventos tém a promogéio da Uni-
versidade Federal do Rio Grande do
Sul e da SBC. Serdo realizados em
Porto Alegre de 20 a 27 de julho pré-
ximo.

277 Saldo Internacional de Componen-
tes Eletronicos — Sera realizado em
Paris, de 4 a 8 de novembro préximo,
no Parque de Exposicoes de Paris-
Nord. No Brasil, os interessados po-
derdo contatar a Promosalons — Rua
Araquan, 63 — Sdo Paulo.

Comandos utilizados: '
@ Q = para gravacao
@ F = para unir texto com varidveis
@ P = para impressao.

Importante: em nenhuma outra parte
de seu texto, vocé podera utilizar o ca-
ractere (/).

2. Gostaria de saber se programas pa-
ra 0 CP 500 podem ser convertidos pa-
ra o CP 400. Se isso for possivel, gos-
taria que publicassem na GP as prin-
cipais diferen¢as do CP 500 para o
CP 400.
3. Pelo fato de o CP 400 ser um no-
vo micro no mercado, eu ndo possuo
muitos programas, por isso, sugiro que
publiquem mais software na revista.
Anderson Rodrigues Campos
Belo Horizonte — MG

Caro Anderson, agradecemos o elogio
€ esperamos que a nossa revista esteja
sempre a altura de suas necessidades.
Quanto as suas dividas, informamos
que o CP 400 COLOR ¢ compativel
com o equipamento TRS 80 norte-
americano. A diferenca entre o CP 400
e o CP 500 ¢ que o microprocessador
de um ¢ completamente diferente do
outro: o microprocessador do CP 500
¢ 0 Z-80, e do CP 400, o 6809E. So-
mente com um estudo muito profun--
do dos dois computadores pessoais
serd possivel converter programas de
um equipamento para outro. Por isso,
fica dificil especificar algum programa
da Geragao Proldgica que ndo neces-
site modificagoes.

Quanto a publicagdo de programas
para o CP 400 COLOR na GP, desde
o nimero 11, estamos publicando uma
média de tré< softwares para este com-
putador pessoal em nosso Encarte Es-
pecial de Programas. Em breve, vocé
terd tantas listagens para o COLOR
como ja tem para os outros CPs.

As funcoes dos CPs

Software CP 400 COLOR

Sou um novo assinante desta revista.
Possuo um micro CP 400 e envio-lhes
esta carta para parabeniza-los pelo su-
cesso da Geragao Proldgica e em se-
gundo lugar para solucionar algumas
dividas que possuo:

1. O CP 400 é compativel com qual
modelo de TRS 80, em termos de soft-
ware?

GERACAO PROLOGICA

Tomei conhecimento desta conceitua-
da revista através de um amigo pes-
soal, que possui um CP 300. Dada a
seriedade técnica e editorial desta pu-
blicag¢iio, gostaria que os senhores me

Prezado professor Alfredo, a informa-
tica ¢ uma das mais eficientes e pode-
rosas ferramentas para qualquer ati-
vidade profissional. Na drea da educa-
¢ao, especificamente, as experiéncias
demonstram a eficdcia em sua utiliza-
¢do. Neste numero da Gerac¢do Prolo-
gica publicamos uma matéria com o
Colégio Santo Ameérico, que tem uti-
lizado com muito sucesso a computa-
cdo. No seu caso, sugerimos que o
senhor solicite uma demonstracio na
CP — Computadores Pessoais, dos
computadores CP 300, CP 400 CO-
LOR e CP 500. Estes trés equipamen-
tos, cada um dentro de suas caracte-
risticas, sdo poderosas ferramentas da
informatica. Com qualquer um destes
equipamentos, o senhor terd acesso a
editores de textos, banco de dados,
planilhas eletronicas, aplicativos edu-
cacionais e jogos. Quando as escolas,
na se¢do Agenda, publicamos uma re-
lacdo de estabelecimentos que ddo cur-
sos de operagdo, linguagem, BASIC
etc. Para se tornar nosso assinante,
basta preencher e nos enviar o cartdo
especifico dessa revista. Boa sorte!

Umidade x CP 400

Gostaria de receber informacoes acer-
ca dos cuidados que deverei ter com o
meu microcomputador CP 400, a fim
de que nio seja danificado com a umi-
dade, jd que o clima onde resido é bas-
tante 1imido no outono e inverno.
Alexandro Pastore
Caxias do Sul — SP

Caro Alexandro, o CP 400 COLOR’
ndo necessita de cuidados especiais
com relagdo a umidade; mas, de qual-
quer forma, vocé podera colocar den-
tro da embalagem (quando guardé-lo)
um pouco de Silica Gel. Este produto
retira a umidade excessiva do ambiente.

informassem qual o melhor equipa-
mento que devo adquirir, pois esta é
a minha inten¢iio, dentro das seguin-
tes caracteristicas: sou professor, e gos-
taria de utilizar o microcomputador na
minha profissio. Além disso, tenho
trés filhos adolescentes e gostaria de
inicid-los na informadtica, porém,.ne-
nhum de nés nunca teve acesso a estes
equipamentos. Quais as melhores es-
colas do mercado e como poderei me
tornar um assinante da revista Gera-
¢ao Prologica?

Alfredo Gomes Nusi

Sdo Paulo — Capital

ERRATA

No programa ‘“Como Gerar Som
no CP 500/300"", publicado na
Geragao Proldgican? 8, ha um er-
ro na linha 60100. Onde diz:

IF PEEK (16 396) = 0 THEN...
corrija para:

IF PEEK (16 396) = 201 THEN...




'PROGRAMAS DISPONIVEIS NO MERCADO

O seu computador pessoal pode ter a funcéo que

vocé desejar: um profissional editor de textos, um

técnico em numeros e formulas, um domeéstico

controlador de estoques ou agenda e até mesmo um

divertido e inteligente jogo. Para isso, basta utilizar

o software adequado.

O software ¢ considerado a “‘inteli-
géncia" dos computadores e de seus
periféricos, pois sem ele as maquinas
nao desempenham nenhuma funcgao
util. Mas o contrario também ¢ verda-
deiro: sem um corpo (hardware), o
software perde sua utilidade. Somen-
te juntos, hardware e software, ¢ pos-
sivel um sistema completo de compu-
tacdo. Mas o fundamental é que a re-
lacdo entre 0s usudrios ¢ 0 seu compu-
tador se faz através do software.

Quando o usudrio quer se utilizar
do computador, ele precisa de um soft-
ware que permita a perfeita interacao
usudrio-hardware. Logo, a fun¢io que
0 usudrio ird destinar ao seu equipa-
mento dependera do software que ele
utilizar. Dai a importancia do conhe-
cimento dos mais variados programas
existentes no mercado, compativeis
com o seu computador, para vocé ana-
lisar suas necessidades e escolher o pro-
grama adequado.

Os equipamentos da CP — Compu-
tadores Pessoais (CP 200, CP 300, CP
400 COLOR e CP 500) possuem a mais
poderosa e variada biblioteca de soft-
wares disponiveis no mercado. Por is-
so, sua utilizacao abre possibilidades
as mais variadas fungoes: desde o la-
zer e funcdo doméstica até funcoes
profissionais. Dai a importédncia do
trabalho das software houses: elas de-
senvolvem ¢ comercializam a grande
maioria dos programas disponiveis no
mercado.

PEEK & POKE
e o CP 400 COLOR

Com o CP 400 COLOR, por exem-
plo, vocé tem vdrias possibilidades,
tanto pelo poderoso hardware como
pelo amplo pacote de softwares desen-
volvidos.

No niumero 11 da Geracao Prologi-
ca, publicamos os enderegos de vdrias
software houses que comercializam
programas para seu computador pes-
soal. Neste numero, publicamos umas
lista de software, para o CP 400 CO-
LOR, que vocé poderd encontrar na
Peek & Poke (Avenida Brigadeiro Fa-
ria Lima, 1664, ¢j. 1101 — Sdo Paulo).

ARTISTA: Editor Grafico. Aplicati-
vo que permite desenhar telas de alta
resolu¢do com o uso de joysticks ou
das setas do teclado. Mistura graficos
e texto (fixo ou em scroll). Permite a
gravacdo, leitura e encadeamento de
telas. Requer 32 K de memoria.

CALC400;: Planilha eletrénica com
256 linhas e 256 colunas. Aplicativo
que permite a inser¢do de dados numé-
ricos, strings ou formulas. Grava e 1€
as planilhas, imprime parciais e dispoe
de recursos como somatoria e fungoes
trigonométricas. Requer 32 K de memo-
ria.

PPTEXTO:; Processador de textos. In-

clui recursos de edi¢do, como insergdo
e delete de letras ou trechos de textos,

formatacdo, acentuagdo em portugués;
utiliza tela de 51 colunas por 24 linhas
(opcional 64 ou 85 colunas), com
maiusculas e minisculas. Requer 64 K
de memoria.
EXPANSOR DE TELA: Utiliza a al-
ta resolucdo do CP 400, modificando
a tela, que passa a ter 51 colunas e 24
linhas. Pode ser usado em conjunto
com qualquer programa BASIC.

SUPERTEC: Reconfigura o teclado,
onde cada tecla passa a valer por uma
palavra-chave BASIC. Inclui numera-
cdo automatica de linhas e uma tecla.
programavel. Agiliza muito a digitacdo
de programas BASIC. Roda em 16 K.

COLOR EDTASM: Editor Assembler
e monitor em um so sistema. Utiliza os
64 K de RAM do CP 400. Usado para
o desenvolvimento e depuragio de pro-
gramas em linguagem de maquina.

GEOGRAFIA I: Programa educativo,
elaborado em linguagem de mdquina.
Utiliza os recursos de alta resolucdo
para testar o conhecimento dos Esta-
dos e Capitais do Brasil. Requer o uso
de joysticks e roda em computadores
com 16 K.

JOGOS: Tubarao, Defesa, Besouro,
Passaros, Perereca, Helicoptero, Espa-
cial, Sideral, Demonios (para 16 K);
Cuber, Armadilha, Gorila, Missdo Lu-
nar, Zaxxon (ver Gera¢do Proldgica n?
11), Outhouse, Grand Prix, Ataque,
Quix e Submarino (para 32 K).
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MIADAIRA

REPORTAGEM DE CAPA s

)STE

NA LOTUS

O Brasil deu a largada para o gran-
de show de pericia, emogao e veloci-
dade do Campeonato Mundial de For-
mula 1, na temporada de 85. A infor-
maltica, que ha tempos vem aceleran-
do os Grandes Prémios com a compu-
tagdo de dados, tomou partido nesta
temporada e estd apostando na Lo-
tus/John Player Special de Ayrton
Senna e Elio de Angelis.

As apostas estao sendo feitas atra-

GERACAO PROLOGICA

vés do CP 500 e um software especifi-
co, desenvolvido pela CP — Computa-
dores Pessoais, numa promog¢ao con-
junta com a Souza Cruz ¢ Rede Ban-
deirantes.

O mais importante € que essa pro-
moc¢ao ¢ totalmente democratica: qual-
quer pessoa pode participar, apostan-
do em que lugar chegard o carro da
Lotus. Como existem dois carros, va-
le sempre a melhor posi¢ao, ou do

Nesta temporada de
Formula 1, a informatica
sai dos bastidores e
aposta na Lotus

de Ayrton Senna, em -
todos os Grandes Prémios,
com o CP 500.

Ayrton Senna ou do Elio de Angelis.

A cada GP, os apostadores que
acertarem o lugar de chegada da Lo-
{1s cCONcorrerdo a varios prémios e, no
final da temporada, os sorteados de ca-
da corrida concorrerdo, mais uma vez,
a prémios especiais.

O préprio Ayrton Senna tentou a
sorte fora das pistas. Antes do Gran-
de Prémio Brasil, em Jacarepagua, ele
apostou que chegaria em 19 lugar. Mas
deu azar na 50 volta, seu carro que-
brou por defeitos na parte elétrica. No
entanto, quem apostou no 37 lugar
acertou, pois Elio de Angelis subiu ao
podium na terceira posicdo.

J4 no Grande Prémio de Portugal,
em Estoril, da pole-posicion ao primei-
ro lugar no podium, Ayrton Senna bri-
lhou com a conquista de seu primeiro
GP. Quem acreditou em Senna, apos-
tou e ganhou.



~ ONDE APOSTAR

Em todos os Grandes Prémios da
temporada de 85, vocé terd oportuni-
dade de apostar na Lotus nos postos
de apostas de Sdo Paulo, Campinas e
Rio de Janeiro.

Em Sao Paulo, vocé terd um CP 500
a sua disposi¢do nos seguintes locais:
Shopping Norte, Shopping Iguatemi,
Shopping Eldorado, FMU — Faculda-
des Metropolitanas Unidas — e Cur-
so Anglo. Em Campinas, no Shopping
Iguatemi; e no Rio de Janeiro, também
nos principais pontos de comércio.

Nestes locais, haverd sempre um
responsavel pelas apostas e pela correta
utilizacdo do computador. Mas isso
nem seria preciso, pois o programa
utilizado pelo CP 500 é muito simples.
O apostador s6 precisara digitar seu
nome, endereco completo, telefone e
aposta.

DMO APOSTAR

O participante poderd escolher en-
tre 7 opgoes: do 1?2 ao 69 lugar ou a
aposta 0, que significa qualquer outra
posi¢do que ndo conte ponto para o
campeonato.

Estas apostas ficam gravadas em
disquetes (900 apostas por disquete) e
sdo enviadas para a CP — Computa-
dores Pessoais, responsavel pelo ar-
mazenamento, gravacgao e sorteio com-
putadorizado.

Como a promogao APOSTE NA
LOTUS permanecera durante toda a
temporada de Formula 1, as apostas,
a cada Grande Prémio, poderao ser
feitas uma semana antes da corrida e
o sorteto serd realizado sempre uma se-
mana depois, aos domingos e ao vivo
no Show do Esporte, pela TV Bandei-
rantes.
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A cada Grande Prémio sera rea-
lizado trés sorteios entre os acerta-
dores. Primeiro é sorteado o disquete
e, depois, os nimeros das apostas acer-
tadoras, pois o programa desenvolvi-
do pela CP seleciona as apostas cor-
retas contidas nos disquetes, automa-
ticamente.

Entre os apostadores vencedores se-
rao sorteados os seguintes prémios:
uma moto Honda, uma TV a cores e
um computador pessoal.

Mas os prémios ndo param por af:
no final da temporada, os acertadores
premiados a cada Grande Prémio con-
correrdo a mais prémios: um Ford Es-
cort JPS, um aparelho de TV com
videocassete e cimera, uma viagem a
Itaparica, com uma semana de hospe-
dagem no Club Mediterranée, um con-
junto de rodas magnésio, um conjunto
de bancos para automovel e um teto
solar para automaovel.

T

0S PRIMEIROS
VENCEDORES

No Grande Prémio Brasil, a primei-
ra corrida da temporada 85, mais de
40 000 pessoas fizeram suas apostas.
Apesar de o carro de Ayrton Senna ter
quebrado na 507 volta, Elio de Ange-
lis conquistou o 3? lugar no pédium.
E ¢ justamente isso que vale: o melhor
lugar conquistado por um dos dois car-
ros Lotus/John Player Special.

Dos 40 000 apostadores, 23,80%
acertaram, apostando no 37 lugar. O
sorteio desse Grande Prémio foi reali-
zado no Show do Esporte de 14 de
abril proximo passado.

Os ganhadores foram:

19 Prémio: CP 200 S — Disquete n?
7, aposta n® 498 — Dorival Apareci-
do Galon — Osasco — Sdo Paulo.

29 Prémio: TV a cores — Disquete
n? 8, aposta n% 403 — Fernando de
Carvalho — Capital — Sao Paulo.
3? Prémio: Moto Honda — Disque-
te n? 6, aposta n? 256 — Manoel Mo-
rais — Campinas — Sao Paulo.

CALENDARIO DE 1985

18 de agosto

7 de abril _____— GP do Brasil, Jacarepagua
21 de abril ______GP de Portugal, Estoril
5 de maio GP de San Marino, Imola (Italia)
19 de maio GP de Ménaco (rua)
2 de junho GP da Bélgica, Spa-Francorchamps (rua)
16 de junho_____GP do Canadd, Gilles Villeneuve, Montreal
23 de junho GP de Detroit, EUA (rua)
7 de julho _____GP da Franga, Paul Ricard
20 de julho —_ GP da Gra-Bretanha, Silverstone
4 de agosto GP da Alemanha, Hockenheim ou Nurburgring

GP da Austria, Osterreichring
25 de agosto—_ GP da Holanda, Zandvoort
8 de setembro___ GP da Itdlia, Monza
22 de setembro_ GP de Nova Iorque, Flushing Meadows (rua)
13 de outubro____ GP da Europa, Mugello (Itdlia)
3 de novembro__ GP da Austrdlia, Adelaide (rua)
16 de novembro_ GP da Africa do Sul, Kyalami
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s adesoes ao CLUBE CP’s tém

sido surpreendentes. N&o so6 pelo niimero de interessados,

mas, principalmente, pela necessidade de

informagdes dos usuarios, quer seja

quanto a hardware ou software.

Neste numero, atendemos alguns de nossos socios.

Disco Rigido

Luis Alberto Cavalcanti, possuidor
de um CP 500 e engenheiro em Reci-
fe, quer mais informacgdes sobre discos
rigidos.

Luis, os discos rigidos podem ser
encontrados nos tamanhos de 5 1/2 e
8 polegadas. Sua capacidade de arma-
zenamento varia de 5 a 70 megabytes,
dependendo do seu tamanho, da den-
sidade e do formato de gravagio. O
disco em si ¢ uma unidade rigida, re-
coberta por um material magnético de
alta qualidade. O cabegote se desloca
sobre o disco para ter acesso as suas
trilhas, exatamente como no sistema de
disco flexivel. Contudo, o disco ¢ lu-
brificado. O conjunto composto pelo
disco e pelo cabecote é hermeticamen-
te fechado num gabinete plastico a fim
de evitar a infiltra¢ao de sujeira e con-
taminadores. Essas unidades de disco
sdo chamadas de Winchester.

A alta qualidade do meio de grava-
¢do, a alta velocidade de rotacao (nor-
malmente de 3 600 rpm) e a auséncia
de problemas de alinhamento do cabe-
¢ote, associadas a elementos removi-
veis, tais como disquetes, garantem aos
discos rigidos um niimero maior de tri-
lhas (até 600) e uma maior densidade
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de gravacdo. Isso faz com que os dis-
cos rigidos tenham duas vantagens
principais sobre os disquetes: maior ca-
pacidade de armazenamento ¢ menor
tempo de acesso aos dados. Uma uni-
dade de armazenamento Winchester
comum, com um disco de 8 polegadas,
pode armazenar 8,4 milhdes de bytes.

Essa foi uma explicacao geral, Luis.
Aguarde para o proximo niimero, uma
matéria especifica sobre o CP
500/Winchester.

Software para a Medicina

O pediatra Carlos Nogueira de Al-
meida, do Rio de Janeiro, pediu infor-
macgoes sobre onde encontrar um
programa para sua clinica. Além des-
se software especifico, o doutor Car-
los também precisa de um editor de
textos e um programa Mala Direta. O
doutor Carlos s0 esqueceu de informar
qual o seu equipamento!

No entanto, como vocé estd com
muita pressa (boa sorte na inaugura-
¢ao da nova clinica!), o CLUBE CP’s
selecionou algumas software houses,
para solucionar seu problema. Se o seu
equipamento for um CP 500, procure
a Nasajon Sistemas (Avenida Rio
Branco, 45 — grupo 1311 — Rio de
Janeiro). Eles possuem o Cadastro de

Clientes para Clinicas M¢édicas, o
Emissao de Mala Direta, o Mala Di-
reta com Editor de Textos, entre ou-
tros. Mas, se ¢ seu equipamento for o
CP 400 COLOR, procure o Color
Club (Caixa Postal 9079 — Rio de Ja-
neiro) e a Kristian Eletrénica (Rua
Gonzaga Bastos, 112 — Rio de
Janeiro).

Planilha Eletrénica

Ricardo Soares, engenheiro agréno-
mo de Manaus, possuidor de um CP
400 COLOR, precisa de uma planilha
eletronica. O Ricardo foi bem claro,
quanto a um problema: nao tem con-
di¢oes financeiras para comprar um
software nos proximos meses. ‘‘Mas
este programa ajudaria muito o meu
trabalho junto as comunidades agrico-
las aqui da regido”’, escreveu Ricardo.

Dada a importancia social do tra-
balho do engenheiro, a software hou-
se Peek & Poke, de Sdo Paulo, cedeu
uma planilha eletronica — o MINI-
CALC — para veiculacdo no CLUBE.
Por falta de espago, publicamos o pro-
grama no Encarte Especial de Progra-
mas deste numero da Geragcao
Proldgica. Todos aqui'do CLUBE, de-
sejamos muita sorte ao engenheiro Ri-
cardo e as comunidades agricolas.
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Controle sobre o nimero

de registros gravados no arquivo.

No numero anterior, nos vimos o
inicio do cadastramento e a critica da
entrada de dados. Veremos agora co-
mo efetuar o controle sobre o niimero
de registros gravados no arquivo.

O arquivo randémico pode ser usa-
do de duas maneiras distintas: uma,
como se fosse um arquivo seqiiencial,
isto é, com acesso aos registros em se-
giiéncia numérica; a outra, com aces-
so aleatorio pelo nimero do registro.

Vejamos a primeira maneira: pa-
ra um acesso seqiiencial, necessita-
mos criar uma varidvel contadora, que

~ permite fornecer a cada registro um

numero inteiro (variavel inteira do
BASIC, cujo simbolo é %), que pode
variar de 1a 32.767. E sempre conve-
niente que esta varidvel seja inicializa-
da com o valor 1, pois a cada gravagdo
ela podera ser incrementada, como ve-
remos a seguir. Para o inicio do cadas-
tramento, ndao hd nenhum problema,
pois basta, no comego do programa,

colocarmos uma linha do tipo:

‘3
.'

i

i

15 1X% =1

e a cada gravagao, incrementamos tal
varidvel fazendo X% =1X% + 1. Mas
como poderiamos, numa outra oca-

'sido, continuar a gravagao do nosso ar-

quivo? Existem vdrias maneiras, A
mais simples é a utiliza¢ao do primei-
ro registro do arquivo como armaze-
nador do numero de registros (indice)

! . f'igmvados no arqmvo
. 3 d y

Luiz Antonio Borba

Para isso, devemos usar um peque-
no truque, que é criar um FIELD, es-
pecial para este registro em particular,
pois ele sera diferente de todos os ou-
tros do arquivo. Mas devemos ain-
da contornar outro problema: e quan-
do o arquivo ndo possuir nenhum re-
gistro gravado (arquivo novo)? E fé-
cil. Basta um teste para verificar se o
arquivo se encontra em seu final (tes-
te de EOF).

Vamos a um exemplo:

10 CLEAR 2000: CLS: ' RESERVA ES-
PACO DE STRING E APAGA A TELA
20 IX% =1

30 OPEN “R", 1, “ARQUIVO/DAT", 110
40 FIELD 1, 2 AS IX$, 108 AS 778
45 FIELD 1, 30 AS NOS, 40 AS ENS, 13
AS TLS, 20 AS CDS, 2 AS ES$, 5 AS
CP$

50 GET 1, IX%

60 IF EOF (1) THEN 70 ELSE IX% = CVI
(IX$)

70 ' CONTINUACAO DO PROGRAMA

Ora, neste exemplo noés temos os
2 FIELDS para o mesmo arquivo.
Quando vamos utilizar a nossa varid-
vel indice, lemos o registro e usamos
a varidvel [X$; quando for um regis-
tro normal, lemos da mesma maneira
€ usamos as outras variaveis (do segun-
do FIELD). E importante notar que
ambos os FIELDS tém o mesmo tama-
nho légico, isto é, 110 bytes, sendo

portanto a variavel ZZ$ sem nenhuma

e -

utilidade (varidvel DUMMY) —
ndo ser para compatibilizar os do
gistros. Quando fazemos o G
IX% (lembre-se que IX% =1 na
20), testamos se 0 arquivo esta.
ou ndo. Se estiver vazio (EOF vel
deiro), o IX% continuard com
lor 1, sendo, a IX% serd atri
valor (numérico) de IX$, que é
mero de registros do arquivo.

Finalmente, ndo podemos esqu
que, ao encerrarmos a gravacao do
quivo (dados normais), devemos
var o numero de registros na pri
posi¢do do mesmo arquivo, da segi
te maneira:

300 MX% =1: ' NUMERO DO R GIS.
TRO A SER GRAVADO

310 LSET IX$ = MKI$ (IX%): ' CON!

TE O VALOR DE X% EM STRINC
TRANSFERE PARA O FIELD (BU .
320 PUT 1, MX%: * GRAVA O REGI!
TRO NUMERO 1 (VALOR DE M.

330 CLOSE

340 END

O valor de IX% ¢ o novo ni
de registros do arquivo, que s
vado na mesma pos;céo do anterior
solucionando, assim, o problema de
aumentar o nimero de registros do
quivo e manter um controle i

bre isto.
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A sub-rotina é

um pequeno programa

inserido no programa principal. Esse é

um dos conceitos que Marilena Occhini

Siviero explica nessa importante licao de

BASIC: o conceito de sub-rotina.

M l.lltas vezes, em uma programa-

), um trecho de programa se repe-

. Escrevé-lo constantemente torna a

refa magante e ineficiente, porque o

ho repetido, cada vez que isso

, ocupa novas posicoes de me-

. O que fazer? A solugdo é sim-

1agine o trecho de programa

omo sendo uma caixa com um nome,
emplo, 300.

ando o computador ler uma ins-

‘que o mande para a caixa 300,

dra de executar o programa prin-

vai 4 caixa, executa o contetudo

a e retorna ao programa prin-

Caso seja necessdrio, ele, em ou-

yonto do programa, voltard a caixa

, este procedimento damos o no-
sub-rotina.

ub-rotina é um pequeno progra-

inseridc no programa principal.

ASIC, a instrugao que manda o

utador executar uma sub-rotina

nstrugao GOSUB. A sub-rotina é

edida por um nimero de linha e

localizada no final do programa,

pre apos a instrugao END ou

P. A instru¢do RETURN marca

da sub-rotina, indicando ao

putador que ele deve retornar ao

a principal, na linha seguinte

trucao GOSUB.

b-rotina é identificada pelo seu

 de linha ou por um nome for-

la instrucdo REM, que pode

na primeira linha da sub-

Abaixo, um exemplo do programa
que calcula a média de um grupo de
alunos:

10 REM CALCULO DA MEDIA PON-
DERADA

20 DATA 8,3,3,10,15,2,2,0,0, 5.7, 3.9,
1,9, 6.8, 10, 3.5

30 REM LEITURA DAS NOTAS DE TESTES
40FOR 1=1TO 4

50 READ N(I)

60 NEXT |

70 REM CHAMADA DA SUB-ROTINA DE
CALCULO DE MEDIA ARITMETICA DOS
TESTES

90 GOSUB 330

100 LET M1 = X1

110 REM LEITURA DAS NOTAS DE PROVA
120FOR I=1TO 4

130 READ N(l)

140 NEXT |

150 REM CHAMADA DA SUB-ROTINA DE
CALCULO DE MEDIA ARITMETICA DAS
PROVAS

170 GOSUB 330

180 LET M2 = X1

190 REM* CALCULO DA MEDIA PON-
DERADA

200 LET F = (M1 + 2*M2)/3

210 REM IMPRESSAO FINAL

220 PRINT “MEDIA FINAL"; X; “=", F;
230IF F> =5 THEN PRINT “APROVA-
DO!!!" ELSE PRINT “REPROVADO"
240LETX =X + 1

250 |IF X>2 THEN GOTO 300

260 PRINT

280 PRINT

290 GOTO 40

300 END

310 REM SUB-ROTINA PARA O CALCULO
DAS MEDIAS ARITMETICAS DE PROVAS

E TESTES
330 LET X1 =0

340FOR I = 1TO 4
350 LET X1 = X1 + N(l)
360 NEXT |

370 LET X1 = X1/4

380 RETURN

Na linha 90 do nosso programa,

ocorre a chamada de uma sub-rotina:
a sub-rotina de calculo da média arit-
mética dos testes. O motivo de usd-la
neste programa € que a mesma sera uti-
lizada novamente na linha 170, para
cédlculo da média aritmética das pro-
vas. A razao para isso € simples: o nui-
mero de provas e testes ¢ 0 mesmo ¢
o processo de calculo também, 1

Outro fator a ser reparado: a sub-
rotina foi escrita logo apos a instrucdo
END. Se isso ndo ocorresse, 0 compu-
tador continuaria seguindo o progra-
ma, executando novamente a
sub-rotina e acusando erro ao encon-
trar a instrucao RETURN.

Um outro uso para a sub-rotina ¢
fazer pequenes trechos de programa,
que sao normalmente usados em varios
programas diferentes. Um exemplo
disso € o cdlculo de fatorial. A sub-
rotina € simples. Observe:

900 REM SUB-ROTINA PARA CALCU-
LO DO FATORIAL DE N

1000 LET F = 1

1010 FOR | = 1 TON LET F = F°I
1020 NEXT |

1030 RETURN

Se num determinado programa
principal precisarmos do fatorial de A,
deveremos incluir as instrucgoes:

100 LET N = A
110 GOSUB 900
120 PRINT F

Podemos ter, entdo, um “‘arquivo™
de sub-rotinas e, quando precisarmos
de uma delas, é s6 pesquisar e incluf-
la no programa, com as devidas mo-
dificacdes (numero de linhas e nome de
variaveis). Sugerimos que vocé use pa-
ra isso um caderno ou, se seu compu-
tador pode gravar programas em fita,

trecho deum disco ou dlsquete para S-
tas sub-rutmas.




URSS

na Intelsat

A Uniao Soviética so- == —=
licitou sua adesdao a Or- A Secretaria 51:): :;%1 e
ganizagao Internacional estd implantan

j 7 tadores para oferecer um
el usuarios do transporte.

Hcios Metropolitanos de Sio Paulo
{ro6 um sistema de m1cr0c9mpu-
a nova fonte de informagoes aos
De acordo com 0 secretdrio Al-
de uso pessoal e esta pre-

por Satélite — Intelsat mino Afonso, 0s micros sero ¢ R
—, a qual agrupa 109 vista a implantaggo de 70 {:.QUlpamendal{ca cultural na
paises de todo o mun- introdugdo dos micros trard umfa Ig;loné.rim como dos
do. A iniciativa se deve companhia, tanto a nivel dgfienl:ir:) obter informagoes
a necessidade da URSS usudrios — estes UlIMOS rr’ninal do sistema’’.

através do acesso a um ter

em contar com uma tec-
nologia mais avangada
no campo das telecomu-

nicagoes, pois o seu Sis-
tema Intersputnik tem
demonstrado algumas
deficiéncias nas comu-

nicagoes internacionais
via satélite. NO PARANA Os deputados paranaenses
- - . agora dispoem de mais
L tempo. E que a
Assembléia Legislativa do
Paranda adquiriu uma rede
Pronet com 8 micros
Super 700 da Prologica e
: 5 impressoras P-720,
; instalando um sistema
pioneiro que vai agilizar
os trabalhos de controle e
emissdo de
correspondéncia,
sdministracdo legislativa,
apoio técnico e controle de
Processos.

CNES/GAMMA/SIOGLA

A R i
“"-‘1 ll\‘i‘\"\1‘l'.
GEGEE AN

412 des fabricantes de com- SELF/MAURICIO
b|° putadores do Japdo
| (Nec, Hitachi, Matsu-

ey shita e Uniden Corpora-
tion) estdao financiando estudos destinados a ex-
plicar cientificamente as atividades paranormais,
pois consideram que fenémenos como a telepa-
tia e o sexto sentido desempenharao, no futuro,
um papel fundamental no desenvolvimento das
telecomunicacoes.

presidente do Serpro, José Dion
de Melo Teles, recebeu o titulo de
“Personalidade de Informatica de
1984”, conferido pela Associagao
Nacional dos Dirigentes e Execu-
tivos de Informatica — Andei.
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BIOCHIP

Pode parecer ficcdo, mas
ndo €. No futuro, os compu-
tadores poderdo ser opera-
dos pelo cérebro humano,
através dos impulsos dos
nervos. Para tanto, os cien-
tistas norte-americanos estio

uma

trabalhando em uma espécie
de biochip, um circuito inte-
grado desenvolvido pelo de-
partamento de bioengenharia
do Instituto Tecnoldgico de
Massachussetts, principalmen-
te para utilizacdo na medicina.

A VOZ DOS ROBOS

A sintetizagdo de voz pa-
ra robds ganha nova dimen-
sdo com o langamento de
dois Cls da General Instru-
ment Corp.

Um ¢ o integrado alof6-
nico SPO256A-A12, que de-
sempenha todas as funcoes
de sintese. Ao contrario dos
sintetizadores fonémicos,
que armazenam somente
uma versdo de cada som, es-
se integrado produz até trés
variantes de varios fonemas,
0 que importa num discurso
sintético mais inteligivel.

O outro € o microproces-
sador de 8 bits CTS256A-
Al2 que controla o endere-
¢amento alofénico tendo co-
mo base um conjunio de 400
regras de traduc¢do fonémi-
ca. A medida que o usudrio
introduz o texto em caracte-
res ASCII, o algoritmo de

traducdo efetua a varredura
do cddigo, examina os con-
textos da esquerda para a di-
reita e consulta a tabela de
traducdo dos enderecos alo-
fénicos apropriados.

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

A inteligéncia artificial
ainda é uma drea da informa-
tica inacessivel ao hobista.
H4, porém, algumas tentati-
vas de popularizacao.

Uma delas é o GCLisp da
Gold Hill. Esse pacote con-
tém uma versao mais sofisti-
cada do interpretador GCLisp,
um compilador GCLisp e
uma étima documentagio,

Desenvolvido a partir da

Lisp, alinguagem mais popu-
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lar da inteligéncia artificial,
ele é capaz de enderecar até 16
megabytes de memoria fisica
¢ explorar toda a capacidade
computacional do PC-AT.
Os PC-ATs com, no mini-
mo, 3 megabytes de memoria,
umdisco rigido de grande ca-
pacidade, um co-processador
matematico 80287 da Intel e
um monitor de video em co-
res constituem a configura-
¢do ideal para essa maquina.

ficcao? e

A democratizacdao das informacdes no Brasil
nunca esteve tdo proxima como agora, com a via-
bilizacdo dos virios bancos de dados e o inicio das
operagoes do printeiro satélite doméstico brasilei-
ro, o Brasilsat.

Hoje, além dos conhecidos Videotexto e Ciran-
ddo, os usudrios de microcomputadores também
podem ter acesso ao banco de dados do governo,
via telefone: o sistema Aruanda, o banco de dados
elaborado para tornar publicas as informacdes co-
letadas por dérgdos do governo, também pretende
democratizar suas informacdes.

Este sistema estd instalado nos computadores da
1> URO (Unidade Regional de Operagdes) do Ser-
pro, em Brasilia, que realiza o servi¢o de processa-
mento de dados de ministérios e grande nimero de
orgdos publicos. Nesta unidade, estio armazena-
das milhares de informagdes que, se organizadas ra-
cionalmente, podem ser abertas para uso da
sociedade, atendendo as mais diversas finalidades:
pesquisas académicas, empresariais e sindicais, en-
tre outras.

Se o seu equipamento de computac¢do ja inclui
um modem para conectar o micro ao telefone, vo-
cé ja pode utilizar o sistema Aruanda, discando via
DDD para o numero do Aruanda, no Distrito Fe-
deral, e obter informagdes contidas em mais de dez
bases de dados, como: nomes, enderecos, CGC e
outros dados sobre cerca de 2 milhées de empresas
reunidas pelo Cadastro Nacional de Empresas
(CNE); informacdes numéricas econdmico-
financeiras sobre 146 paises membros do Fundo
Monetdrio Internacional (FMI) e sobre algumas en-
tidades relacionadas com o 6rgdo, além de vérias
outras informagoes. Também a partir do Aruanda
vocé podera ter acesso a lista de todos os softwares
nacionais ou estrangeiros registrados junto a Secre-
taria Especial de Informatica — contidas na base
Prosoft.

As informagdes contidas no Aruanda sdo orga-
nizadas através do software gerenciador de bases
de dados Adabas, o que permite uma linguagem
conversacional com o usudrio, durante os acessos
de pesquisa. O sistema tem capacidade para 200 ba-
ses de dados e, além de prestar o servico de consul-
tas, o Serpro pode dar também tratamento as
informagoes de fornecedores, organizando-as em
bases de dados relacionais.

Para Adval Rabello, diretor do Desenvolvimen-
to de Sistemas do Serpro, as informagoes coleta-
das pelos orgdos de governo sdo publicas e a
democratizagdo do acesso as mesmas deve ser sem-
pre ampliada, acompanhando o processo de demo-
cratizacao do Pais.




DICAS

Neste niimero, a se¢do Dicas ird concentrar-se em um topico
muito importante para os prograinadores em BASIC: a veloci-
dade. O CP 500 e o CP 300 usam o microprocessador Z-80, que
¢ muito rdpido, para nio dizer um dos mais rapidos na catego-
ria de 8 bits. Assim sendo, deduzimos que, para agilizarmos o
BASIC, devemos unir suas vantagens, aquelas da programacio
em linguagem de mdquina, tornada possivel por meio das roti-
nas USR.

Nesta edigdo, veremos uma aplica¢do especial dessas rotinas,
para a qual ndo sera necessario conhecimento prévio de coman-
dos do processador Z-80: mostraremos uma sub-rotina escrita
em linguagem ASSEMBLY, sendo que, se houver disponibilida-
de de um EDITOR-ASSEMBLER, podera ser chamada direta-
mente apos. carregada e mostraremos também o resultado da
sub-rotina convertida para o BASIC, tudo comentado em deta-
lhes. A partir dai, a imaginacdo do programador ird expandir
esse pequeno universo que tentamos mostrar aqui.

Escreveremos um programa contendo uma curta sub-rotina,
que possa copiar o contetido da posi¢do 0 (zero) do video para
as outras 1023 nele existentes; por exemplo, se imprimirmos X’
na posi¢do 0, a chamada desta sub-rotina ird encher a tela com
toxis

Eis o programa:

00010; ENTELA /Il SUB-ROTINA PARA ENCHER A TELA
00020;

00030 ORG OFFFOH ; ORIGEM INICIO

00040 LD HL,15360 ; HL APONTA PARA 0
00050 LD DE,15361 ; DE APONTA PARA 1
00060 LD BC,1023 ; REPETIR 1023 VEZES
00070 LDIR ; HL P/ DE. REPETIR
00080 RET ; RETORNAR (AO BASIC)
00030 END

A linha 30 especifica a origem da rotina USR; FFFO0 estd 16
bytes aquém do final da meméria RAM do CP 500 (CP 300);
as linhas 40 até 80 contém a sub-rotina propriamente dita. Car-
regamos o registrador HL com o endere¢o do primeiro byte da
tela do CP 500/300, e o registrador BC com 1023. O comando
LLDIR copia o byte ‘“‘setado’’, ou seja, apontado por HL para
a posi¢do apontada por DE; adiciona 1 para HL e DE e subtrai
1 de BC. Isto sera repetido até que BC seja igual a zero, o que
significa que o conteudo do primeird byte da tela foi copiado
1023 vezes, posi¢do apds posi¢do; a linha 80 contém o comando
RET, similar ao RETURN do BASIC; se este programa foi *‘cha-
mado”’ pelo BASIC por meio de USR, o RET fard com que o
programa (em BASIC) continue sendo executado a partir da pro-
xima instrugdo apos a chamada USR; finalmente, a linha 90 co-
loca o END, obrigatdrio em ASSEMBLY.

Uma vez digitado, o programa devera ser assemblado e gra-
vado. Quando isto ocorrer, cada linha de instrugdo ird gerar po-
sigdes de memoria e mnemdnicos, a saber:

10
20
FFFO 30
FFFO 21003C 40
FFF3 11013C 50
FFF& 01FF03 60
FFF9 EDBO 70
FFFB ca 80
80

00000 TOTAL ERRORS

Suponhamos que essa rotina tenha sido gravada com o nome
de ““ENTELA"; isto feito, poderd ser executada diretamente do
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DOS500 Ativo, por meio do comando LOAD ENTELA
<ENTER>.

Vamos, finalmente, ao BASIC. E importante reservar espa-
¢0 na memoria para a sub-rotina carregada por LOAD. Olhan-
do novamente a listagem, vemos que o programa tem sua origem
na posi¢do FFFO, que corresponde em decimal a 65520 (ou -16),
que deverd ser o valor digitado em relagdo ao tamanho de me-
moria (Memdria Usada?). Em BASIC, podemos comprovar is-
so digitando:

PRINT &HFFF0 <ENTER>, ou ainda melhor
PRINT 65536 + &HFFF0 <ENTER>.

Uma vez em BASIC, nosso programa precisa especificar o en-
derego inicial da sub-rotina USR, o que se faz por meio do co-
mando DEFUSR, que poderia ser:

10 DEFUSRO = &HFFFO0 ou 10 DEFUSR = &HFFF0

Para ver o resultado dessa sub-rotina, utilizamos um peque-
no programa, que poderd ser assim:
10 DEFUSRO = &HFFFO
20 PRINT @0, X"

30 J = USRO (0)
40 PRINT@932,"'"

Ao rodarmos o programa, instantaneamente a tela sera ‘“‘en-
chida’’ com {*xis"’, ou seja la qual for o caractere contido na li-
nha 20. Lembre-se de que com a instru¢io POKE as op¢des
aumentam.

Em BASIC, a solucdo ¢ *“POKAR’ a sub-rotina na memo-
ria. O préprio microcomputador pode fazer isso para nds. Veja-
mos a lista de mnemdnicos gerados na listagem do programa
assemblado: o primeiro valor é 21. Se digitarmos:
PRINT&H21 <ENTER> veremos 33

Se consultarmos o manual de operagdes do CP 500/300, ve-
remos que para os valores mencionados na listagem do progra-
ma assemblado (sempre encontrados) em HEXADECIMAL,
teremos as equivaléncias:

211=/33 14 =7 01 =1 ED = 237
00 =0 01 =1 FF = 255 BO = 176
3C = 60 3C = 60 03=3 C9 = 201

que usaremos em BASIC, numa linha de instru¢io DATA.,
Uma das formas de se escrever o programa é esta:

10 DEFUSRO = &HFFFO
20 DATA 33, 0, 60, 17, 1, 60, 1, 255, 3, 237, 176, 201
30 FORI=1TO12: READD: POKE&HFFFO + 1, D: NEXT
40 INPUT “ENCHER COM CHRS$":X

50 PRINT@0, CHRS (X)

60 J = USRO0(0)

70 PRINT@932,""

A linha 20 especifica os 12 bytes da sub-rotina USR, que se-
rio colocados na memdria através da instrugdo POKE contida
na linha 30, dentro do loop nela existente; a linha 40 recebe o
numero do caractere na posi¢do 0 do video; a linha 60 faz a cha-
mada da rotina USR e a linha 70 ird colocar o cursor na posigio
correspondente ao valor “‘@" especificado.

Rdpido, nao? Agora ji é possivel a utilizagdo de rotinas em
linguagem de mdquina em nossos programas BASIC. Este pro-
cedimento pode ser padronizado para todas as sub-rotinas que
desejemos “POKAR’' na memoria, em linguagem de maquina,
a fim de agilizar sobremaneira o BASIC (disco).

De acordo com a imaginagéo do programador, as sub-rotinas
poderdo incluir sons, desenhos com caracteres especiais, desvios
etc., até um total de 10 por programa BASIC (disco), que serio
definidas com DEFUSRO até DEFISRO.

No proximo niimero, daremos continuidade a estas informa-
¢oes. Na verdade, serd uma dica da dica. Aguarde! '

P. Fulvio G. Del Picchia
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COLEGIO SANTO AMERICO

O AVANGCO EDUCACIONAL
ATRAVES DA INFORMATICA

i

sério no Colégio Santo Américo, em Sdo Paulo. Pa-
ra desenvolver a utilizagdo dessa nova ferramenta edu-
cacional, o reitor do colégio, dom Gabriel Iroffy,
criou 0 Departament6 de Informatica para supervi-
sionar toda as atividades computadorizadas da esco-
la. Sob a direcdo do professor Rudolf Riederer, estas
atividades sdo realizadas com o Sistema DIDATA,
da CP — Computadores Pessoais, para as aulas de
BASIC, programacdo, provas das matérias regulares
e recreacao, além da area administrativa, que se uti-
liza do Sistema 700, da Prologica.

Apesar das aulas de BASIC ainda serem opcionais,
trés turmas de 32 alunos cada se revezam, na sala es-
pecial de informatica, para aprender esta nova lin-
guagem e desenvolver programas nas horas ociosas.
Mas, a partir doano que vem o BASIC se tornard obri-
gatério no curriculo do Colégio Santo Ameérico, nao
sO para os estudantes da 5% série até o0 3? colegial mas
também para os alunos do primario.

Para tanto, o professor Rudolf Riederer vem de-
senvolvendo programas adequados e especificos pa-
ra cada ano escolar e area educacional, além dos

GERACAO PROLOGICA

A relagdo educacdo/informatica é levada muito a

O Sistema DIDATA do Santo Améri-
co forma uma rede com um CP 500
(computador central), dezesseis CP
300 (terminais de aluno) e uma impres-
sora P 720.

trabalhos por disciplina e bateria de testes. Atualmen-
te, os alunos ja realizam estas baterias de testes por
disciplina, agilizando tanto as atividades dos profes-
sores como dos préprios estudantes, pois 0 progra-
ma desenvolvido pelo professor Rudolf permite
opc¢oes de testes, dentro da mesma disciplina, para
todos os envolvidos. Estas op¢des sdo aleatdrias, sen-
do que a escolha é realizada pelo préprio computa-
dor — eliminando o fantasma da ‘“‘cola’’.
Segundo o professor Rudolf, a implantacdo da in-
formatica no Colégio Santo Américp vem alcangan-
do o sucesso esperado, pois os estudantes respondem
a este novo estimulo de forma entusiastica. Tanto que,
para freqiientar a sala de informatica na hora do re-
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creio, precisam de ‘‘senhas”’, pois o niimero de com-
putadores ndao comporta todos os interessados.

Mas a informatica no Colégio Santo Américo ndo
se limita a programagdes curriculares. O reitor dom
Gabriel, apaixonado pelos computadores, tem idéias
mais avancadas para sua utilizacdo. ‘‘O computador,
por enquanto, ¢ somente uma ferramenta. Mas que-
remos mais que isso. Vamos tornar a informatica um
meio educacional; para tanto, estudamos e desenvol-
vemos softwares mais especificos’> — afirma dom
Gabriel.

“Principalmente — continua — porque o re-
torno dos alunos e a retengdo de informagdes sao mui-
to maiores com a computagdo como meio de
aprendizado’’.

A partir deste principio, o Colégio Santo Améri-
co também fard parte do Videotexto e do Cirandao,
para utilizacdo do banco de dados, além da forma-
¢do de um clube de usudrios do Santo Américo com
0s pais que possuem computadores pessoais, para co-
municagdes, relatorios e boletins escolares.

Além destas fungdes, dom Gabriel estd muito in-
teressado nas aplicagdes musicais do computador.
Com um CP 500, ele tem realizado, através de soft-
ware especifico, ensaios com o coral do colégio, per-
mitindo as mais complexas variacdes de tons em
tempos recordes.

Por enquanto, o Departamento de Informatica tem
apenas um Sistema DIDATA. No entanto, o reitor
e o professor Rudolf planejam uma ampliacdo des-
tas salas, ja que as aulas de BASIC fardo parte do
curriculo escolar. Para as salas de Educac¢do Artisti-
ca e primdrio, eles pretendem utilizar o CP 400 CO-
LOR, devido a necessidade de cores e desenhos
graficos.

14

O Sistema DIDATA, utilizado no Colégio Santo
Américo, ¢ uma eficiente e poderosa ferramenta pa-
ra a area educacional — abrindo novas possibilida-
des para ensino e aprendizagem.

Conectado a um computador central, um CP 500
com dois drives, e até a 16 computadores auxiliares
(CP 500 ou CP 300), também chamados de ‘‘termi-
nal de aluno”’, este sistema salva, carrega ou impri-
me arquivos, programas e dados do aluno —
permitindo que todos os terminais acessem a impres-
sora ¢ os drives do computador central.

A partir dessa rede, o Colégio Santo Américo de-
senvolveu varios softwares especificos, adequados as
exigéncias das necessidades dos alunos. Além dos soft-
wares do colégio, os proprios alunos também tém
oportunidade de desenvolver seus programas, como
¢ o caso de Fabio Casagrande, do 2° ano colegial,
que desenvolveu o programa ‘‘Atravessando o Rio”’.

O Sistema DIDATA possui trés componentes prin-
cipais: o proprio DIDATA, um computador central
(CP 500) e dezesseis terminais de aluno (CP 300 ou
CP 500). Mas, assim-como fez o Colégio Santo Amé-
rico, é possivel expandir esta configuracdo, acrescen-
tando, por exemplo, uma impressora ligada ao
computador central.

A utilizacdo do DIDATA é extremamente simples,
uma vez que todo o sistema ¢ controlado por soft-
ware, restando apenas uma chave que pode selecio-
nar o Mode de Controle Automatico ou Programado.

Para a utiliza¢do da impressora, o DIDATA se uti-
liza do Sistema Spool: todas as requisicdes para im-
pressdo vindas dos terminais de aluno sio enviadas
ao computador central, que verifica se a impressora
esta disponivel. Se estiver, a impressdo ¢ efetuada nor-
malmente. Caso contrario, o central armazena os da-
dos a serem impressos em um arquivo de Spool e os
envia a impressora somente quando esta estiver li-
berada.
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As possibilidades da computacdo sdo imensas, desde que
voce saiba escolher os equipamentos adequados as suas ne-
cessidades e explorar todas as capacidades de hardware e
software. No caso da impressora P 500, por exemplo, pou-
cos sabem de sua capacidade de operacao ponto a ponto
no modo grafico, com qualquer microcomputador, mes-
mo que ele ndo seja grafico.

Esta possibilidade da P 500 pode ser efetivada através
de comandos enviados pelo micro, configurando assim a
impressora no modo grifico ponto a ponto, e, a partir dai,
controlar uma ou todas as 6 agulhas de impressdo para
se obter graficos em alta resolucdo.

Os comandos necessdrios para se conseguir tal perfor-
mance sao 0s seguintes:

CODIGO
COMANDO DECIMAL ACAO
<ESC> <% > 0 |27, 37, 48 | Ativa o modo grafico.
<LF> ou <CR> |10 ou 13 Ambos ou isoladamente provocam of
salto de linha no modo grafico.
<ESC> <CR> 27,13 Sai do modo grafico ponto a ponto.

E importante saber que, quando a impressora P 500 es-
tiver configurada no modo grafico ponto a ponto, ndo se-
rd possivel imprimir caracteres comuns.

CODIGOS DECIMAIS

O controle das agulhas ¢ feito através de codigos deci-
mais enviados a impressora, sendo que cada agulha tem
um valor préprio. Por isso, o codigo necessdrio para acio-
nar um certo conjunto de agulhas ¢ obtido pela soma dos
valores das agulhas que se quer imprimir e, a esse total,
adiciona-se 32.

Explicando:
(Valor) (Valor)
1% agulha | 4! agulha 8
2% agulha 2 5% agulha 16
3% agulha 4 6% agulha 32
L]
(o]
Se vocé quiser imprimir este conjunto: ;
[ ]
L ]
o_l o

¢ necessdrio somar ; 1 + 4+ 16 + 32 = 53,

L ]
o
portanto, o codigo serd 53.

GERACAO PROLOGICA
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A seguir, apresentamos uma tabela com os cédigos De-
cimais e Hexadecimais de todas as combinagoes possiveis

com as 6 agulhas.
1 oNDXH o MD2AH o MDIIH » MMD2IH o D2MH o JTD2SH o 38D 2H e 39D 2TH
3 8 : 5 & . % 5 7
4 o a -] (-] o -] -] (-]
5 o a a a o a o a
6 o -] -] L] o a o o
1 o MDA e« 4D2%H o42D2AH e« 4ID2BH o MDICH & 43D2DH o 8D 2EH e 47D 2FH
3 o o 3 4 . . - .
4 - - - - - - . -
§ o -] -] -] (-] o o o
6 o a a ] o (-] o o
1 o 48D JoH w 45D MIH o 30D 12H e 51D 13H o 52D MH e 510 35H o 54D 36H e 55D 3TH
e . 2 5 g . 5 .
4 o o -] [-] -] -] o -3
5 e - . - - - - -
& o a -] o a -] o e
I o %DMH o 35D3H o3DIAH & 3%5DJBH o &ODICH « 6IDIDH o 62D 3IEH e 83D 3FH
5 5 . s . . 5 :
4 » . - - - . - -
5 - - - - - - -
6 (-] o (-] o o o o o
1 o 64D S0H e 62D 41H o GAD42H e ETD 43H o 65D 44H e 653D 45H o 70D 46H e TID 4TH
3 s - 5 & . - : ;
4 -] -] o -] ] (-] -] o
5 o o (-] (-] (-] -] [ [
6 » - - . - - - .
I oTID4EH o TID4IH o T4D4AH o T3D4BH o 76D4CH o TTD4DH o TED4EH e 79D 4FH
2 o o - -] o . .
3 o o : o . - - -
i . - - - . - - -
$ o o (-] (-] o -] o o
6 . - - . . - - .
1 oRDSWH e RID3SIH o 82D S2ZH o BIDAIH o 84D S4H  » BSDSSH o EED 36H e 87D STH
S % 5 : i . . : 5
4 a o o o (-] -] (-] (-]
i e . - - . - . -
6 e - - . . - . -
I o 8EDSEH e BN S9H o SODSAH & 9IDSBH o 2DSCH & 9IDSDH o 94D 3EH e %D 3FH
2 o o - - o -] . -
3} o o a o - - L] -
4 = - - - - - . -
i 0. - - . - - - -
- ] - - . . - - -
Para enviar estes codigos para a impressora, quando
se estiver trabalhando em BASIC, deve-se utilizar o
comando:
LPRINT CHR$(x)
onde x é o codigo que se deseja enviar.
Além de todas estas possibilidades, vale ressaltar que
a impressora P 500 pode ser configurada para quatro ti-
pos de caracteres, resultando em quantidades diferentes
de pontos por linha:
Caractere Comprimido/Expandido ... 420 pontos/linha
Caractere Expandido ......... PO I LReT 240 pontos/linha
Cardactere: Normal v smiissisiig 480 pontos/linha
Caractere Comprimido .......ccceeveenees 840 pontos/linha
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E chato! Sem diivida uma das maiores in-
coeréncias com que qualquer usudario de micro
se depara: de posse de uma poderosa ferramen-
ta da avancada sociedade de informadtica, te-
mos que nos ver humilhados por horas
digitando aqueles interminaveis programas dos
livros e revistas especializados, sendo que o
computador sempre dispde de uma forma mui-
to mais pratica para carregar 0s programas; no
minimo, uma entrada para gravador cassete.

Entdo, estava mais do que na hora das edi-
toras comecarem a se atualizar e lancarem ver-
soes gravadas de suas obras. E claro que o livro
ainda é indispensavel (e ndo me arrisco a dizer
que sempre serd!) para nos dar aquelas infor-
macdes suplementares que uma listagem, por
mais comentada e user-friendly, nao consegue
absorver.

A Editora Campus dd o primeiro passo nesse
sentido, lancando a série ‘‘Software’’ que, além
dos ja conhecidos livros do tipo colegdo de pro-
gramas, dispoe de copias dos programas em fi-
ta, vendidas separadamente.

Os dois livros que chegam as nossas maos
sdo o Rotinas Matemdticas para Micros, 232
paginas, de Caetano R, A. Loiola, e o Desa-
fio: Os Mais Excitantes Jogos em BASIC, 254
paginas, de Antonio Julio Botelho. Os dois sao
bem escritos e de facil assimilagdo e trazem pro-
gramas para a linha Sinclair que podem, com
alguma habilidade, ser convertidos para outros
micros.

Sem duvida, essa iniciativa inaugura uma no-
va etapa na literatura nacional de informatica
¢ esperamos que a tendéncia persista.

Evoluindo no BASIC TK, de
Bernardo Stein, 136 pdaginas,
Editora Nelph.

Na tentativa de abordar
com uma objetiva diferente
o aparentemente exaurido fi-
lao de programas para a li-
nha Sinclair (pelo autor
chamada linha TK), Stein
consegue reprisar alguns
classicos para esta linha com
maestria, dando consisténcia
a sua obra. Deve ser lido por
aqueles que pretendem o
maximo de informagdes so-
bre o seu microcomputador,
sendo dispensavel aos pro-
gramadores experientes.
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Um Computador NAO-Von
Neumann, de Wagner Wa-
neck Martins, 268 pdginas,
Editora Cartgraf.

Este livro expde as bases
do projeto de uma maquina
nao-Von Neumann, cuja
principal caracteristica ¢ a
capacidade de processamen-
to simultdneo. Com. essa
obra, o professor Waneck
divulga as bases de sua pes-
quisa em busca dos compu-

tadores de quinta geracao.
Uma leitura indispensdvel
para quem quer se manter a
par da evolugdo dos micro-
computadores.

O Seu Micro e o Mundo Ex-
terno, de Bernhard Wolf-
gang Schon, 128 paginas,
Editora Nelph.

Uma série de periféricos
muito bem selecionados, in-
cluindo aplicagdes impres-
cindiveis de bancada, como
o gravador de EPROMs ou
o analisador ldgico de 24 ca-
nais, Excelente para o “‘ki-
teiro’’. Apesar/ de ser
baseado na linha Sinclair, o
detalhamento dos projetos
permite facil adaptagdo as
demais familias de micros.

Curso Intensivo de Micro-
computadores, de Louis E.
Frenzel Jr., 336 paginas,
Editora Técnica Eletronica
— Editele.

Numa mesma obra, trés
excelentes cursos sobre com-
putadores: visdo geral, hard-
ware e software.
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QUEM TEM UM, TEM FUTURO.

VOCE TEM QUE ESTAR PREPARADO POR QUE? i
PARA SE DESENVOLVER COM 0§ PORQUE O CP 400 88
NOVOS TEMPOS QUE ESTAO ALEO COLOR E UM
CP 400 COLOR E A CHAVE DESSA COMPUTADOR
EVOLUCAO PESSOAL E PROFISSIONAL. ~ PESSOAL

DE TEMPO
INTEGRAL: UTIL,
PARA A FAMILIA TODA, O DIA
INTEIRO.

NA HORA DE SE DIVERTIR, POR
EXEMPLO, E MUITO MAIS
EMOCIONANTE PORQUE, ALEM DE
OFERECER JOGOS INEDITOS,
£ 0 UNICO COM DOIS JOYSTICKS
ANALOGICOS DE ALTA
SENSIBILIDADE, QUE PERMITEM
MOVIMENTAR AS IMAGENS
EM TODAS AS DIREGOES, MESMO.

NA HORA DE TRABALHAR E
ESTUDAR, O CP 400 COLOR MOSTRA
SEU LADO SERIO: MEMORIA
EXPANSIVEL, PORTA PARA COMU-
NICAGAO DE DADOS, SAIDA PARA
IMPRESSORA E UMA GTIMA NITIDEZ
COM IMAGENS COLORIDAS.

COMO SE TUDO 1850 NAO
BASTASSE, A PROLOGICA AINDA
OFERECE A GARANTIA DE,
QUALIDADE DE QUEM E LIDER NA
TECNOLOGIA DE COMPUTA-
DORES, E O PREGO MAIS ACESSIVEL
NA CATEGORIA. o

NUMA FRASE: SE VOCE NAO
QUISER CHEGAR ATRASADO AQ
FUTURO, COMPRE SEU CP 400

1 E} rm-mm:'ﬂa

COLOR IMEDIATAMENTE. NA TELA, ENQUANTO OUTROS TEM

EMOGAO E INTELIGENCIANUM ~ SOMENTE
EQUIPAMENTO SO. 8 DIREGOES.

o IMAGENS COM ATE 9 CORES. ® GRANDE QUANTI,
* (TIMA RESOLUGAO: 49.152 PONTOS.  DADE DE ‘
® DUAS VERSOES A SUA ESCOLHA: PROGRAMAS

16K OU 64K DE MEMORIA RAM. A DISPOSIGAO:
o MEMORIA RAM EXPANSIVEL: VOCE ~ APLICATIVOS

COMECA COM 10K E PODE CHEGAR PESSOAILS, PROFIS-

ATE 64K COM DISQUETES. SIONAISEJOGOS.
¢ UTILIZA CARTUC H()S PARA APLICA VEJA, TESTE E COMPRE
IVOS E JOGOS: SEU CP 400 COLOR NOS MAGAZINES

BANCO DEDADOS,  E REVENDEDORES PROLOGICA.
EDITOR DE TEX-
105, PLANILHAS ~ TECNOLOGIA S
ELETRONICAS, PROLOGICA Ill
GRAFICOS,
ENTRE OUTROS.
* MEMORIA
EXTERNA EM Q
CASSETE OU DISOUETE
DISK-SYSTEM, CP 450.

COMPUTADORES PESSOA-’S

® PORTA RS 232 C INCORPORADA,
PERMITINDO COMUNICAGAO

DE DADOS E LIGAGAO DIRETA A
IMPRESSORA
SERIAL.

® PERMITE COM-
PETICAO DE 2
JOGADORES AO
MESMO TEMPO.
SEUS JOYSTICKS
ANALOGICOS
OFERECEM INFI-
NITAS POSICOES |
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1. Minicalc — Planilha Eletrénica

Aplicativo para o CP 400 COLOR

Este programa, cedido pela Peek & Poke, ¢ um
modelo simplificado de planilhas mundialmen-
te conhecidas como Visicalc e outras. Nosso ob-
jetivo nao ¢ substituir as planilhas mais
sofisticadas, programadas em linguagem de
maquina, mas sim fornecer uma opg¢ao para
aplicacoes que nao envolvem grandes quan-
tidades de dados ou operagdes muito com-

PSR e e e TR A IR ORENt s sa Perwwas ies s od Loni st

2. Agenda COLOR

Aplicativo para o CP 400 COLOR

Este programa transforma seu computador pes-
soal em uma eficiente e agil agenda, com até
99 nomes, endereco, telefone e data de aniver-
sario, com possibilidades de inclusdo e alte-
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wmme PLANILHA ELETRONICA

- MINICALC

T

MINICALC é um programa BASIC
que exerce a funcdo de planilha eletr6-
nica. Em linhas gerais, MINICALC é
um modelo simplificado de planilhas
mundialmente conhecidas como
VISICALC e outras. O objetivo do pro-
grama naturalmente ndo é substituir as
planilhas mais sofisticadas programa-
dasem linguagem de mdquina, mas sim
fornecer uma opg¢do barata para aplica-
¢Oes que ndo envolvam grandes quanti-
dades de dados ou operagdes muito
complexas.

Uma planilha eletrénica pode ser
comparada a uma folha de papel em
branco dividida em linhas e colunas.
MINICALC dispoe de 9 colunas e 43 li-
nhas, totalizando 387 posicoes, chama-
das de “células”. Determina-se a célula
pela coluna e linha que ela pertence. As-
sim, a célula 4,11 é a posicao de cruza-
mento da coluna 4 com a linha 11.

A grande vantagem das planilhas ele-
tronicas ¢ a capacidade deter valores va-
ridveis em algumas células, ou seja,
algumas células sdo o resultado de for-
mulas que fazem referéncia a outras cé-
lulas. Assim, se mudamos os valores das
células originais, todas as células cujas
férmulas fazem referéncia as originais
serdo automaticamente recalculadas.
No momento atual, quando tantos va-
lores sao calculados em funcao de indi-
ces como ORTN, UPC e outros,
MINICALC pode ser uma grande aju-
da para muitos usudrios de CP 400.

COMANDOS
O programa comeca com a planilha
em branco, com linhasde 1 a 13 e colu-
nasde 1 a 3. Em cima da tela vocé vera
um sinal de maior “>" ¢ o cursor no
comeco da linha. Esta ¢ a linha de co-
mandos, que sdo os seguintes:

G — mneménico de GOTO. Serve
parair a célula especificada no coman-
do. Por exemplo, tecle G9,11 para pas-
saracélula 9,11 (coluna 9, linha 11). Use
<ENTER> para voltar ao modo de
comando.

V — ver a formula presente em algu-
ma célula. Teclando-se V4,7, teremos o
display da formula que vocé atribuiu &
célula 4,7 (coluna 4, linha 7). Use qual-
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quer tecla para voltar ao modo de
comando.

S — fazo “SAVE” dos dados em cas-
sete. ApOs teclar o comando vocé deve
preparar a gravagao e digitar onome do
arquivo que serd gravado.

L — leitura de um arquivo previa-
mente gravado em cassete. Vocé deve di-
gitar o nome do arquivo que o programa
deve procurar.

P — imprime os dados presentes na
memoria. Vocé pode escolher a linha
inicial e a linha final a ser impressa.

X — saida do programa. Volta ao
BASIC. Deve sempre ser usado. Ndo use
<BREAK> para sair do programa.

U — recalcula todas as posigoes que
contenham férmulas. Deve ser usado
sempre que se alterar algum dado que
entre nas formulas de outras células. A
tela se desorganizard por alguns segun-
dos, enquanto os célculos estdo sendo
efetuados.

F — entrada de férmulas.

ENTRADA DE DADOS

Para a entrada de dados, basta teclar
osdados na posi¢gdao. Comece com o co-
mando G para levar o cursor até a posi-
¢ao desejada dentro da planilha.

Os dados podem ser strings (titulos
que contenham letras ou nimeros) ou
dados numéricos. Vocé pode entrar com
até 9 digitos por célula. Para facilitar a
entrada de linhas de titulos, o cursor
passa & proxima célula da mesma linha
apos a entrada do nono digito ou carac-
tere. Vocé pode usar a seta para a esquer-
da para corrigir eventuais erros de
digitagao.

Para finalizar aentrada de um dado,
vocé pode usar:

<ENTER >que o levara de volta ao
modo de comando

T (seta para cima) para
passar a linha anterior
! (seta para baixo) para

passar a proxima linha
= (seta a direita) para pas-

sar a proxima coluna
<SHIFT > —(seta a esquerda) para
passar a coluna anterior
Vocé pode passar com o cursor pela
planilha sem apagar o conteudo das cé-
lulas, usando as quatro setas. Quando

ndo houver linhas na direcao da seta te-
clada, vocé voltard ao modo de coman-
do. Por exemplo, se vocé estiver na
coluna 1 e usar a setd a esquerda, vocé
voltard ao modo de comando, pois ndo
ha linha 0.

Estando numa célula e teclando-se
qualquer tecla que ndo seja < ENTER >
ou as setas, o contetido da célula serd
apagado e vocé deverd entrar com no-
vo dado.

FORMULAS
Para comegar, vejamos os conceitos

de operandos ¢ operadores nas formu-
las. Na seguinte operagdo:

1 +4 -2
1,4e2sdaoosoperandose‘* +"'e* ="’
sdo os operadores. Nas formulas usa-
dasem MINICALC, os operandos po-
dem ser o contetdo de outra célula ou
uma constante (valor numeérico). As cé-
lulas sdao indicadas pelos colchetes *“[*",
conseguido teclando-se < SHIFT > se-
ta para baixo, e *‘]’, conseguido teclan-
do-se <SHIFT > seta a direita. Entre
os colchetes fica a designacgdo da célu-
la: colunaelinhaseparadas por virgula.

As constantes devem estar delimita-
das por ‘‘ <"’ (sinal de menor) e *“>"
(sinal de maior). Assim, se vocé usar o
comando F3,3 para determinar a for-
mula da célula 3,3 e teclar:

2=
o conteudo da célula 3,3 serd igual ao
da célula 1,2 menos o valor 3.5. Lem-
bre-se que o indicador de decimal ¢é o
ponto (ndo a virgula).

Os operadores sao sinais aritméticos
normais: +, —, *e/. Aocontrario das
formulas aritméticas normais, onde ha
uma precedéncia ou hierarquia de ope-
radores, as formulas de MINICALC
sdo calculadas na ordem em que se en-
contram, da esquerda para a direita.
Portantv, deve-se usar parénteses para
indicar as operag¢des que devem ser efe-
tuadas antes:

<12>+ <3>*<2>=301!!

<12> +(<3>*<2>)=18
Vocé pode usar varios niveis de parén-
eSSt

Outro recurso freqgiientemente utili-
zado em planilhas € a somatoria de li-
nhaou coluna. Vocé pode somar numa
formula determinadas posi¢oes da linha
ou coluna onde ela se encontra. Por
exemplo, se na célula4,11 (coluna4, li-
nha 11), vocé usar a formula:

C2,7
obterd a soma
4,2] + [4,3] + [4,4] + [4,5] +
+ [4,6]+ [4,7]. Usando:

16} L
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obterd a soma [1,11] + [2,11] + [3,11].
Outros recursossdo I e A. I indica nu-
mero inteiro, ou seja, as casas decimais
serdo desprezadas, e A indica valor ab-
soluto. Devem ser usados antes de pa-
rénteses. Exemplos:
I(<10>/<3>)=3
A(<25> —-<13>)=10.5
IA(<4.6> —<8>)=3

O PROGRAMA
Explicamos aqui de maneira sucinta

a fungdo de vérias linhas de MINICALC:

10-90 Inicializagdao, dimensionamen-
to e preparacgdo da tela.
Espera e analisa um coman-
do. Direcionamento do pro-
grama.
Interpreta comandos relati-
vos a células (F, Ge V).
Executa comando V.
Localiza posi¢do da célulana
tela.
Entrada de dados.
Entrada de férmulas (coman-
do F).
Comando U, Recalcula todas
as férmulas.
Comando S. Grava os dados
em fita.
Comando L. Leitura de da-
dos do cassete.
Parte da rotina de avaliacdo
das formulas.
Limpa a tela.
Escreve numeros de linhas.
Comando P. Imprime os da-
dos.
Mudangca de tela. Display de

100-250

260-320

330-350
360-370

380-470
480-520

540-560
570-620
630-670
680-730
740-780
790-810
820-860

870-930

10 REXERXERRERXXAXXRRXXERRLLRRXX

ped 7 I

30 ‘% MINICALC
He ‘x

5@ x FEEK & FOKE
6B ‘%

780 7% ATENCAO:

86 ‘xUSE CLEAR

VG 32 22 22D D PR DL PR DE L PE LD ER

168 FOKE

iia CLS
120
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USUARIONS DE 16K

S30E NA LINHA

H85U9R ., AsFCLERRL sCLERRYE
ABeDIMILS (P UB)Y>VCHEY , TH (P, HT)

FORT=1@88TOLLL2:POKET » 32 1 NEX

nova drea da planilha.
940- Rotina de retardo.
950-1460 Avaliador de férmulas.

OBSERVACAO

Em certos tipos de aplicagdo, a lin-
guagem BASIC tem a limitagdo da ve-
locidade de execucgdo, que chega as
vezes a comprometer a eficiéncia do
programa. MINICALC usa alguns re-
cursos para superar este problema. O
primeiro ¢ a limitacdo de colunas e li-
nhas. O segundo é o uso dos chamados
POKEs de velocidade. Acessando-se
certas posi¢cdes de memdria, podemos
modificar a velocidade de processamen-
to do computador para determinadas
funcdes. Contudo, estes recursos nao
estao documentados pelo fabricante do

CP 400 e, portanto, nao sdo 100% ga-_

rantidos.

Assim, se vocé ndo se incomodar
em esperar mais alguns segundos para
obter os resultados, ou se vocé ex-
perimentar algum tipo de problema na
execucdo do programa (o que dificil-
mente acontecerd), retire as instrugoes
POKE 65495,0 das linhas 10, 620, 660
e 860 e a instrucdo POKE 65497,0 da
linha 540.

Note que as operagoes de impressao
e de leitura ou gravacao em cassete fi-
cam prejudicadas com ambos os POKEs
e, portanto, estes sao desligados antes
de estes comandos serem acionados, as-
sim como na saida do programa (op¢ao
X). Por isso é importante ndo sair do
programa com o uso de < BREAK >,
pois o computador continuaria funcio-

nando irregularmente, impossibilitan-
do todas as operagGes com cassete ou
impressora. Por este mesmo motivo,
desaconselhamos que se rode o progra-
ma experimentalmente antes que o mes-
mo esteja totalmente digitado e gravado.

O POKE de supervelocidade (posi-
¢do 65497) altera até a saida de video,
embaralhando aimagem da televisdo e
por isso s6 foi usado no comando U,
que recalcula todas as férmulas do pro-
grama, e que seria sensivelmente mais
lento caso seu processamento fosse efe-
tuado na velocidade normal do com-
putador.

Para desligar a velocidade extra
(POKE 65495,0), usa-se a instrug¢do
POKE 65494,0 e para desligar a super-
velocidade (POKE 65497,0) usa-se
POKE 65496,0).

CONCLUSAO

Esperamos que vocé faca bom uso
de MINICALC, que apesar de simples
€ um programa extremamente util pa-
ra certas aplicagoes. No caso de se
mostrar muito limitado devido a com-
plexidade de operagdes ou quantidade
de dados, vocé ao menos terd conse-
guido conhecer o mecanismo das pla-
nilhas eletrénicas, que sdao hoje a
aplicacdo mais popular dos microcom-
putadores, ao lado do processamento
de textos e dos programas gerais de ca-
dastro.

Em caso de duvida, consulte a Peek
& Poke e conheca melhor a capacida-
de de seu CP 400 e sua linha de pro-
gramas profissionais.

T:POKEL161,50:FPOKELL1L,.51 :FOKEL®
QL 4P FRINT@PE, "y

3% 158 FORT=1TOLZ:PRINTRIGHTS (STRS (

Ty ->Z) e NEXT

% 148 PRINT"15";

158 FORT=11Z21TO15046STEF3Z : F=FEER

% (T) s IFF*6STHENFOKET » F—&4
168 NEXT:FORT=11Z26T015058TEFSE:F
% =RPEER(T ) 2 IFF>63THENFORET » F—64
17@ NEXT
* 186 XS=@1YS5=0"

1%

236

avne

190 FRINT@E, """ :PRINT:F=2:A$="";
* CH="" s FRINT@F, "

208 A$=INKEY$:IFA$=""THENFRINTER
»CHR$ (128) 3 :GOTOZAD

210 FRINT@F,CHR$(3E) 5t IFAS=CHIS (
13) THENZS®

226 TFA$=CHRS (8)
ENP=P-1:Co=i EFT$(C$,F-2) :60TO200
CH=CH+A%

248 FRINTAF A%y sFP=F+)l 2 GOTORO0
L$=LEFT$(CH,1)

AND LEN(CS) >8TH



260 IFLS="G"THENF=GEsGOTOREE

270 TFL4="FUTHENF=1sGOTO356

280 ITFLe="UTHENF=Z:GOTO356

B2 TFL$="0L"THENGER

S06 IFL$="S"THEN&EH

1@ IFL$="L."THEN71@

REG IFLE="X"THEN FPOKE &654%4,0:C1

S lIND

350 IFL$="F"GOSUBYEE

LG GOTo196 :

256 Le=""2FORT=2TOLEN(CS )Y sMes=r1LD

(LB T, 1yn IFME=" "THENSBH

DEB LE=LbeME

376 NEXT=GOTO198

380 L%=RIGHTS(L$-1)ysX=VAL CI.$)—-X8

390 L.$=RIGHTS(CH, LEN(CEY-T)

HEE Y=UAL(L$)Y=YS -

418 TF F<r260T045E

el IF LENCISOA+REY+YE) ;=00 GOTO
198 ELSE Ii1=1

H3E0 PRINTAZEZ,STRINGH(S2-38) 3 s FRY

NTEE2, MIDS (TH(X+XS, Y+YS) , 1+38% (1
I=1),38):

HUE Ti4=TNKEY®$:TIFI1%="" GOTO 4L@
FLSE IF LEM(I$(X+XS:Y+YS))y=Raxl
1 THEN IT1=11+1:G0TOU4ER EI.SE GOTO
158

USE@ IF X1 0OR Xx»3 0OR Y<1 OR Y&=13
THEN SX=XS5:8Y=YS:GOTO?56 ELSE F

RINT@EZ,STRINGH (32,38 5

H&6B PaYx32+Xxl0+57 0 IFF=1THENGOSL

ES70:G0T0190 ELSE L$=L.EFT&(L.$ (X+

X5:Y+YS)» 1) T=0sIF LEN(L$)Y=6G THE

M I g?‘} - I 1

4760 As=INKEY$:IFA$=""ANDT=@THENF

RINTEF,CHRS (128) ¢ s GOSURBL1BE6 : T=1 1

GOTOWYBELSETFRA$=""ANDT=1 THENFRIN

TAFy Ly e T=02G0SUEBLAZ6:60TON76G

488 FRINTEF,L$r s IFA$=CHR$ (13) THE

NSSAELSETFA$=CHRS (1@YTHENY=Y+1 16

OTOMSOELSETIFA$=CHRS (9 THENX=X+1 &

GOTOYSH

9@ TFR$=CHR$ (U4 THENY=Y~1 s GOTOY

SOELSETIFA$=CHRS (21 YORAS=CHRS (BT

HENX=X~1:GOTONSE

880 FRINTAF," Ma ] §¢X+XE
y YAYSy=ttu| =1t NaGOTOSE

510 A%=INKEY$:ITFRA$=""THENFRINT&F

yCHRE 128y 3 2 GOTOS1H

SE6 PRINTAP," " w2 IFA$=CHR$CLIYT

HENS&6B FILLSIE IF A$=CHR$¢160) THEN

Y=Y+1s GOTO U556 ELSE IF A4=CHR% ¢

2y THEN X=X+1:G0T0 u45sG

356G IF A$=CHR$ (YY) THEN Y=Y~-1:0G0
TO 456 ELSE IF A$=CHR$¢21Y THEN
X=X-1 aGOTO 456

SHE TFA$=CHR®(8) ANDLENCL$ (X+X85,
Y+YS) ) rBTHENF=F—=1 sl $¢(X+X5, Y+YE )=

EEFTS (LG (X4XS Y EYSY s LENCLS ¢X+XE,

4

YAYS5) )~y e GOTO 31H
B5E e (XEXG, YHYE) =L $(X+XB,Y+YE )+
P e FRINTAF  F$ e aF=F+i s IF LENCLS$ (X
AXGyY+YS)y yr=9 THEN X=¥X+1:G0TO 45
B ELSE GOTO 516
566 GOTD19@
76 FRINTEF,CHRE (1846 3" "y
5860 FRINTEE, I$(X+XS,Y+Y5)
590 FRINT@EA,""sall INEINFPUTISsIFTIS
SUNVYTHENFRINTEF LS (X+XS, Y+YSy o s
OTOL?OELSED=@B2TH (X+XS,Y+YE)=1%uX
A=X+XS s YA=Y+YE
686 GOSUEBLB3H
616 GOTO196
420 U=1sPOKESSUYZ A2 FORY=1TOQUS s F
ORX=1TOZ:IF1$ (X, Y)=""THENSLE
630 T4=16(XyY)aXs="" Y= XA=X12
YHR=Y s GOSUEHL1G30
S4B NEXTX,Y:FOKE&LSHSS 8 :U=03G0SU
B 8EO:FORO=98TOMBASTEFRSZ:FRINTGEH
rSFRING$(Hﬁ SEY s aNEXTePRINT@HEE »
STRINGH(29.32) s FOKEL1S535,96sFORX
=l TOSsFORY=1TOLE s FRINTEY %352+X %16
+B7 2L (XEXE, Y4YE Yy s s NEXTY - X2 GOTOL
Go
650 FRINTEB,STRINGH(3Z2:32)rsFRIN
TE@@, """y
6@ FAR=—=1s INFUT "“"NOME" 3 TA$

670 FOKESSUPH, O OFEN 0", #AA,TAS
80 FORT=1TO9sFORY=1TO4SZsFPRINTHA
Ay L (T-Y)sPRINTHARA, I$(T,Y) s NEXTY
+ T

690 CLOSE HAR
706 FOKEsS4E,@:60T0 196
716 FRINTEB.STRINGS (32,58 aFRIN
T@E "z s (AA=—1

20 INFUT "NOME":TRS
7568 POKEASU9M,@sOFEN "I, HAA.TA%
70 FORT=1TOPeFORY=1TOU4S s INFUTHA
Al BT, Yy s INFUTHAA IS (T Y ) s NEXTY
y TuCLOSERAR s POKESBU9E, 6
7560 GOSURBEA:FORT=1TOZ«FORY=1T01
SuF=Y%324+T% L 0+37 s FRINT@F L. $(TH+XSE
yYH+YS) s s NEXTY - TeGOTO198

760 Tlg="n
7760 T=T+1sMe=MIDS (I, T,1) e IFME="
FUTHENZY 6

76868 T1$=T1$+M$aIFT>108THENGOTOL1
“BELSEGOTOZ70
790 V(0y=VURL(L1%):0=0+1:26G0T01236
B8O IFI$="N"THENI1S6
8168 RETURN
BE0 FORY=1TOLEsFOR X=1TOSsFRINTE@
YXBZ24+X%1@+57," e s NEXTX-Y
830 FOR A=1131 TO 1815 STEFR 32
848 FPOKER,2465FOKERA+L 26 s POKER+1G
y 6 FOKEA+LL 962 FOKERA+26, 96
8568 NEXTH
Ga@ RETURN
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878 FOR Y =1 TO ? :F=1888+Y*x32:T

=YS/10-i+49:FOKEF » TaNEXTY

888 FOR Y=18 TO 13:F=1088+Y%32:T
=YS/10+U49 s POKEF » TaNEXTY

89@ RETURN

906 PRINT@O,"FRIMEIRA LINHA":IN
FUT R

710 PRINT@@,"ULTIMA LINHR":INFUT
B

920 FOKE&ASU4PU.B:FOR Y = A TO BaF
OR X=1T0O9

9368 FRINTH-Z,TAB((X-1)%9)L$(X,Y)

4B NEXTX:FRINTH-2,CHR$(¢(13) 3 :NEX
TY:POKE 65495,0:RETURN

958 IF X<1 AND XS5<xB THEN X=X+XS8
1 XS=XS-1:X=X~-X5:GOTO 1000

268 IF X>3 AND X8<6 THEN X=X+XS:
XE=XS+1 s X=X-X5:G0TO 1066

978 IF Y<1 AND YS<:>B THEN Y=Y+YS
2 YS=Y5-10:Y=Y-YS5:G0TO 1000

288 IF Y>13 AND YS<38 THEN Y=Y+Y
SaYS=YS+10:Y=Y=-YS:GOTO 1006

996 GOTO 196

1006 XE=X:YBE=Y:IFX<10RX>3ORY«<10R

Yr13THENGOTO95SRBELSEGOSUR 828:6G0S
UE 878

1816 FOKE 1181.56+X5:F0KE 1111.5
1+X5:FOKE 1891 ,49+X5:FORX=1TO03sF

ORY=1TO13:sFRINTRYXIZ+X%10+57,L.%¢
X+XE,Y+YS) s s NEXTY » X2 X=XE2Y=YE:G0

T0 440

1820 FOR GG=0BTO4B:NEXTGG:zRETURN
1030 114$=1$:G1=0:s062=02FORT=1TOLE

NCII%)

16040 Me=MIDS(IIH,T-1)

1650 IFM$="("THENG1=TaNEXT

10660 IFM$=")"THENGEZ=TsGQTO01138
18738 NEXT

10860 IF Gl<>@ AND GE=B THEN GOTO
1120

1098 GOSUE 1180

11608 L$ (XA, YRA)=STRS (VY s IFLEFT$ (L
$(XA,YA) »1)=" "THENL$(XRA,YA)Y=RIG

HTH (LS (XA, YR) » LENC(LS (XA, YA))=1) =
IF U=6 THEN FRINT@F-1.,"

"y aPRINT@F,L$ (XA, YA) 3

1116 RETURN

1128 IS$(XA,YA)y=""zFRINT@3Z,"ERRO
NA FUNCARO": sFRINT@F.," .
:A%=TNKEY $ 8 IFQ$*““FDIDlI°@FI8tRF
TURN

1130 IF G1=0 THEN GOTO 1126 ELSE
IFGl=1THENI®=""sGOTO114PELSET1 %=
MID$(IT1$,61-1-1)sIFT1$="T"THENI®
="T"ELSE IF T1$="RA"THENI$="RA"ELS
ET hoantnn

1140 IT$=T$+MID$(II$,6G1+1,62-6G1~]
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y:GOSURLLIBH

1158 IFTL$="A"0RT1I$="T"THENG =61
=il

11668 LIL=LENCII®)-GarTd=l EFT$(ILS
ARR B e R “+STR$(U)T" MHRIGHTH (LT
$:|.I)

1178 GOTO 1636

1180 D=0V (B)=0sF0RT=1TCLEN(I$)
1198 M$=MID$(I$-T,1)

12606 IFM$="[C"THENXS=""uaY$s=1.50T

oiu%6

1218 IFMe="<"THENXS=""aYs=""2GOT
0768

1828 IFMs="L"NRM$="C"THENLZ?0
ool NEXT

1248 I=0:V=V¢8):0=12FORT=1TOLEN(
1%)

1256 M$=MIDH(I$,T.1)

1260 IFM$="%x"THENV=UxU Q) :GOTCLS
ug

1278 IFMe="4+"THENUV=U+U (D) :GOTO15
Lo

12860 IFM$="/"THENIFU(D)=ATHENSQOT
0118WELSEV=U/V0 (G 2 GOTGISYHE

12968 IFM$="-"THENU=U=Y(0):G0OTOL
4e

1368 IFM$="I"THENI=I+1

1318 IFM$="A"THENT=I+2

1388 NEXT

133@ IF T=IlTHENU=INT (V)

1340 IF I1=2THENU=AES(V)

1358 TIFI=3THENV=INT (AES(V))

1360 GOTO148a

13780 FORT=2TOLEN(I%$)

15860 IFMIDS(I$.T,1)=","THENT1%$=M
IDS (IS B, T=8) oL =LENCIS) =T e Tanr=0
IDH (IS, T+1,LL)=GOTO1LAA

1398 NEXTT

1406 V=0

1410 IFM$="C"THENGOTOi4SH

1420 FORT=VAL(T1$)TOVAL(T2%)
14360 U=U+URL (L$(T-YR))

14HG NEXTT:G0TO1488

14560 FORT=VAL(TI$)TOVAL(TES)
146E@ U=U+VAL (LS (XA-T)Y)

1478 NEXTT

14860 RETURN

1498 T=T+1:M$=MIDS(I$,T-1) s IFH%=
", "THEN1510

15008 X$=X$+M$:IFT>18BTHENGOTOLLE
AEL.SEGOTO149E

15180 T=T+1:Me=MIDS(IS, Tl IFih=
"IMTHENLISEA

1520 Yé=Y$+MG s IFTH1BETHENGITOLLZ
BEIL.SEGOTDLIS16

1530 X1=VAL(X$)sYI=VRAL(Y$)raiddr=
VAL (LS (X1,-Y1)):0=0+1:60TO1E:E@
LSYE O=0+1sNEXTsRETURN



sem APLICATIVO

Agenda Color

Este programa foi desenvolvido pa-
ra as pessoas que ndo querem nunca
mais esquecer a data de aniversdrio do
grande amigo ou da namorada, do no-
vo enderego e telefone daquele repre-
sentante comercial; ou lembrar, na
ultima hora, que o caderninho de
agenda ficou em casa ou no escritorio.
A partir de agora, use seu CP 400 pa-
ra esta tarefa e armazene sua agenda
em uma fita cassete.

Com este programa, vocé pode ca-

dastrar até 99 pessoas, com nome, en-
dereco, telefone e data de aniversario;
com possibilidade de alteragdes ou in-
clusdes. Mas cuidado para ndo cadas-
trar mais que 99 pessoas, pois 0 progra-
ma ndo aceitara um nimero superior.
O nome e enderego devem ter até 30
caracteres e o bairro até 20,

Para gerar sua AGENDA COLOR
ou atualizd-la, vocé deve usar o item
Inclusdo. Neste item e nos seguintes,
a operagdo deve ser realizada através

de cddigos, que significam a posi¢do
em que se encontram os dados de uma
pessoa especifica.

No item Aniversariantes, vocé po-
de consultar todos os aniversarios de
um més em particular. Para voltar ao
Menu Principal, pressione ENTER.

Para salvar os dados, vocé deve ter
o gravador no volume 2 ¢ a leitura de
dados deve ser realizada no volume 7,
Depois da gravagao ou leitura, o pro-
grama volta ao Menu Principal.

GRS T TP TT DD LD DD L P LD DD R R L LD L 280 PRINTAIZA+6,"<2> FIM DO FROG
; RAMA"

20 ‘% R GENDRA * 270 PRINTE@Z8Y,"QUAL F’ 0 NUMERD
: - DA SUA OFCAO":: INFUT O
3B % FROLOGICRA * 308 IF 01 OR Q*9THENGOTOZ99

318 ON 0 GOSUE 330,598.7760,930, 1
uy@E ‘% CP-400 #* 178,1426,1530,1738, 1480

320 G0TO186
SO 7 %X KKK DX K e N XN B KN KK e K 350 CLS :

346 PRINT@IZ,“INCLUSAO"
460 M=03x. =032 1=0 350 PFRINTEIZ,"CODIGO" = INFUT B
70 B=@:Y=0:T=0 5368 IF BE=BTHENRETURN
80 CLEAR 100006 370 IF R=108THENGOTOS4@
96 DIM C(16a) 380 PRINT@AH, "NOME" » s INFUTNS (E)
1060 DIM N$(1060) 3760 IFLEN(NS(E))=3B8THENFRINT »STR
118 DIM T$(198) INGS (LEN(NS (B )" ") :GOSURSS@A:250
1260 DIM D$(100) TOS58
1560 DIM E$(166) HEO TFN$ (E)y=""THEN386
1460 DIM E$¢100) U160 PRINTQ@128,"FONE"; s INFUTTS (E)
156G DIM 04¢160) 20 PRINT@14G, "ANIV." 3 s INFUTDS (E
160 DIM T4(100) )
178 DIM C$(100) UEO FRINT@L122,"END." ;s INFUTES (E)
1860 CLS HUB@ IFLENCES (E))=3O0THENFRINT ,S5TR
196 PRINT@13,"AGENDA" INGS (LENCES (EY )Y ")y eGOSUESSA: GO
2080 FRINTQ@&U+4H,"<C1> INCLUSAO" TO336
210 PRINT@9444,"<2% CONSULTRA" HS@ FRINTEZS546:"BRAIRRO" 3 s INFUTES (
228 PRINT@1Z8+6,"<3> EXCLUSAND" E )
230 FRINT@LED+6, "4 ALTERACRD" H6@ TFLENCES (B))>ZATHENFRINT,STR
24B PRINT@192+6,"<5> ANIVERSARIA INGS (LENCES(EY) " ") s GOSUBSSE:GO
NTES! TO530
258 PRINT@RZZU4+6,"<6> TOTAL CADAS 470 PRINTQZ88,"CEF":: INPUTO$ (F)
TRADO* U800 FRINT@ZZ0,"CIDADE";: INFUTIS (
26@ FRINT@ZS46+4,"<7> SALVAR 08 D E)
ADOSG U?@ PRINT@ISZ,"ESTADO" 3 s INFUTCS ¢
270 FRINTEZ288+46,"<8> LLEITURA DOS )

DADOS™ 500 T=T+1
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918 FRINT@416,"DIGITE «<@> FARA

ONTINUAR" 3

520 AS=INKEY$: INFUTA$ s IFA$-="@"T

HENGOTO180ELSESSG

358 RETURN

SH@ CLS:PRINTQL9EZ,"AGENDA COMFLE
TR" s FORL=1TOHE s NEXTIL. s RETURN

998 CLS:FRINT@19E+46,"AEREVIE FOR
FAVOR"

568 SOUND Z20.3:S0UND 226,3

970 FORW=1TOLS@EBsNEXTW

58@ FRINT@192+6,STRINGS (Z2@," "“)yu
RETURN

59@G CLS

600 FRINT@LZ, "CONSULTA"

61@ FRINT@IZ,"QUAL E/ O NR. DO C
ODIGO" s INFUT F

680 TF R=0THENRETURN

630 IF EXLABTHENGOTO7S56

4@ FRINT@AY , "NOME NS CED)

658 FRINTELES, "FONE pMeTe (R
269 FPRINTALAE, "ANIV. 'y DE(E
;78 FRINT@17% "END. 2 YRS (B
;8@ FRINT@ZS6, "EHIRRO sUeBES (R
g?ﬁ FRINT@Z88, "CEF R R
;mm FRINT@SZ6,"CIDADE silelsh
%1@ FRINTEZSEZy"ESTADRO HEA D
)

760 FRINT@WH16,"QUER MAIS CONSULT
BL 8 /NFY e TNFUT RS

758 TFR$="S"THENGOTOSYAELSEZUB
740 RETURN

780 CLSsFRINTR192+46,"CODIGO NAD
CADASTRADOY : SOUND Z20.5

768 FDRN*iTUlSBB:NLXTN RETURN
7780 CLS

7806 PR]NT@ln,“EXCLUSHU“

790 PRINTOIZZ,"QUE CODRIGO QUER EX
CLUIR" 2 s INFUT k

806 IF E=THENRETURN

8168 N$(B)Y="EXCLUIDOY

820 TH(E)="EXCLUIDOY

B3B8 D$(E)y="EXCLUIDO!

84B E$ (R)y="EXCLLUIDO"

856 E$(EHY="EXCLUIDO"

846 0% (BEy="EXCLUIDO"

70 I&(by="EXCLUIDO"

880 CHBy="EXCLUIDDO"

B9@ T=T-1

208 FRINT@416,"DESEJA EXCLUIR MA
IS ALGUM CODIGO «8/Nx"3=INFUTR%

GERACAO PROLOGICA

218 ITFR$="H"THEN?7OELSESZY

9a60 RETURNM

938 CLS

4@ FRINT@11,"ALTERACAHO"

9856 FRINT@SZE,"QUE CODIGO QUER AL
TERAR" 3 s INPUT &

P68 IF E=@ THEN RETURN

97@ FRINTE@S6M,"QUAL O CAMFO £ SER
AL TERADO =»

980 FRINT@26,"< 1> NOME"

P28 FRINTQLZB, &> TELEFONE"
1066 FRINTAL6E, "3 DATA DE ANITU
ERSARTOY

101068 PFRINTELZE, "4 ENDERECO"
10268 PRINTQOZEZM, <5 BATIRROY

18360 FPRINTQESS, V46> CEMY

1OHE FRINTQERE, "<7x CIDADE"Y

1050 FRINTQ3Z8,"<8> ESTRDOY

1066 FRINTEZIBL."DIGITE O NR.CORFE

ESFONDENTE" s s INFUT N

L@a7e TF N<L OR N=8 THENRETURN
1086 ON N GOTO 169@,1180, 111811
aB, 11356, 1148, 1156, 11460

1096 PRINT@HHB;”NOHE“;:IN#UTN%(F
YR RETURMN

1166 PRINTQUYE, "FONE" ;s INFUTTS (L
YERRETURN

1118 FRINTAUUE, "ANIV., "2 s INFUTDS (
EysRETURN

1186 FPRINTAUHE, "END. "y s INFUTES (4
YERETURN

11356 PRINTQUHE, "EATRRO"y ¢ INFUTES
(EY sRETURN

1148 FRINTEUUE, "CEF" s INPUTOS (B
SRETURN

1186 FRINTQUUE, "CIDADE"y ¢ INFUTT$
(E)y sRETURN

1166 FRINT@QUHE "ESTRDO" ¢ s THFLITC S
(EY s RETURN

1178 CI.8

1186 RESTORE

1196 FRINTOU, "ANIVERSRRIANTES DO
MESHE

12068 PRINTQIEZ,"DIGITE 0 MES 1 CO
NSULTAR 2"

18168 FRINT@&H: "MES "3 INFUT DI1$

1226 IF Dls=""THEN RETURN
12568 READ A%.AL$
124 TFA+=D1% OR VAL {AL1%)=VAL (DI
$) THEN1370:EL.SE1E38
1La5@ DATA JANEIRO,"6G1",FEVEREIRO
SMEYLCMARCO, S S ABRIL , "W MATO MY
W JUNHO "6, JULHO "7, AGOSTO 8"
SETEMRRO,"2",0UTUERC, 18", NOVEM
FRD;"JI“;DL?&MERDy“J””
2608 PRINTAZS, "NOME s eNd kY
1378 FRINT@1&0, "FONE e THED)

7



1286 FRINT@19Z,"ANIV.

"eDECE)

1290 FRINT@ZEM. "END.

L}

"rESCED

1586 FRINTAZ88,"BAIRRO

"B (D

13160 FRINT@IZ0,"CEP "y 06(R)
1520 FRINT@3SE,"CIDADE "3 I$(E)
1338 FRINT@38U,"ESTADO 2"3;CH(E)

13548 PRINTAUMB,"DIGITE «d@> F/CON
TINUARAR" 3 s INFUT Z%

1358 IF Z4<-"@"THEN13HG

1360 IF O=5 THFN RETURN

1378 FORR=1T0100

13868 IF VAL RLSy=VAL (MID$(DSCE) »
b, 2))THEN GOSUR 1Z66

1390 NEXT B

ihee GoTo 1170

14168 RETURN

1HEG .S

143G FPRINT@S."TOTHL CADASTRADO"
1HUE PRINT@19Z:"NUMERO DE ElLLEMEN
TOS = YuT

14568 FRINTEUHE, "FRESSIONE <ENTER
> FARA VOLTAR AG MENU, "z

1HOE Z4=TNKEYSsINFUT Z%

1476 IF Z&="" THEN RETURN

iugE cLS

14926 FPRINT@S8,"SAIR DO PROGRAMA"
15606 PRINTEL9Z2,"DESEJA SAIR DO M
ROGRAMA «<S/Nx='"y

1318 INFUT R$

1528 IF R$="N"THENRETURN ELSE EN

D

1558 CLS

154 PRINT@1Z8,"FARA SALVAR ITEN
5 NR FITA"

15560 FRINT@LAG:"FOSICIONE A FITR
1568 PRINTRLPL, "FRESSIONF FLAY [
RECORD"

1578 PRINTQEZEEY, "FRESSIONE <ENTER
> QUANDO FRONTO':

1586 INFUT Qe

1666 OFPEN 0", #-1,"AGENDFA"

1618 FOR E=1T0106

L6HEA FRINTH=1 NGB

1630 FRINTH=-1,T$SE)

Léue FRINTHE-1 D% (E)

14658 FPRINTH-1E$(E)

1668 FRINTH=1 L% (Fy

16760 FRINTB~1,0%¢(E)

1680 FRINTH=L, 16 )

16918 PRINTH-1,CH(E)

L7608 FRINTH-1,i

1718 NEXTE

1720 CLOSER-1:RETURRN

1736 CLS:E=8

1748 FPRINT@LZS,"FARA CARREGAR IT
ENS DA FITR"

1756 FRINT@L&6@,"RETROCEDR A FITH
"

1760 FRINT@L9E, "FRESSIONE FLAY"
1778 FRINTEZZM . 'FRESSIONE <ENTER
F GUANDGO FRONTO"y

1786 INFUT @

1860 OFEN"I",H-1,"AGENDA"

1816 FOR E=1TOlL@@

1820 IF EOF (-1)THENZB46

183@ INPUTH-L NS (E)

18HE INFUTH-1.,TH(E)

18560 INFUTH-1.DSCE)

18460 INFUTH-1.E$(E)

18760 INFUTH-1,BS(E)

18686 INFUTH-1,0% (E)

18960 INFUTH-1.T%CE)

1908 INFUTH-1.C%(E)

191@ INFUTH-1.E

198 CLS

1938 FRINT@%SE, "NOME # M e NS (R
i?HE FRINT@16@,"FONE % e T
235@ PRINT@E19E,"ANIV. ntyD% ¢
?éé@ FRINT@ZEM, "END. b 2 ¢
%é?@ FRINTE@ZS8, "ERTRRO el
?éﬂ@ FRINT@3ZE,"CEF DI A
?é?@'PRINT@EEEr"CIDHDE sty Id(
gé@@ FRINT@384,"ESTADO sty CH(
E)

Z010 PRINTEIZ,"CODIGO:z" ;i
2856 NEXT:B=0
AB66 CLOSEH#H-1:RETURN

GERAGAO PROLOGICA



